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ABSTRAK 

 

Di era digital saat ini, efektivitas pengelolaan anggaran dana desa menjadi hal 

yang sangat penting dalam mendukung tata kelola pemerintahan desa yang efisien 

dan bertanggung jawab. Di Desa Kacinambun, Kecamatan Tigapanah, Kabupaten 

Karo, proses pengelolaan masih dilakukan secara manual sehingga menimbulkan 

kendala seperti kesalahan pencatatan, keterlambatan pelaporan, dan terbatasnya 

akses informasi bagi masyarakat dan BPD. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang Sistem Informasi Pengelolaan Anggaran Dana Desa berbasis web guna 

membantu bendahara desa dalam pencatatan anggaran, mendukung pengawasan 

oleh BPD, serta memberikan akses informasi kepada masyarakat. Sistem 

dikembangkan menggunakan metode Waterfall dengan tahapan analisis, desain, 

implementasi, dan pengujian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang 

dibangun mampu meningkatkan efisiensi administrasi, mempercepat penyusunan 

laporan, serta memperkuat peran pengawasan dan partisipasi masyarakat. Sistem 

ini diharapkan menjadi solusi digital untuk mendukung pengelolaan keuangan 

desa yang lebih efektif dan sistematis. 

 

Katakunci: Sistem Informasi, Dana Desa, Web, Pengelolaan Keuangan, Desa 

Kacinambun, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

in today's digital era, effective village fund budget management is crucial for 

supporting efficient and accountable village governance. In Kacinambun Village, 

Tigapanah District, Karo Regency, the management process is still carried out 

manually, resulting in obstacles such as recording errors, late reporting, and 

limited access to information for the community and the Village Consultative 

Body (BPD). 

This research aims to design a web-based Village Fund Budget Management 

Information System to assist village treasurers in budget recording, support BPD 

oversight, and provide public access to information. The system was developed 

using the Waterfall method, with stages of analysis, design, implementation, and 

testing. The results show that the system can improve administrative efficiency, 

accelerate report preparation, and strengthen the role of oversight and community 

participation. This system is expected to become a digital solution to support more 

effective and systematic village financial management. 

 

Keywords: Information System, Village Fund, Web, Financial Management, 

Kacinambun Village, Waterfall. 
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