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ABSTRAK

Penelitian ini mengimplementasikan Algoritma Steepest-Ascent Hill Climbing
sebagai solusi untuk menyusun jadwal perkuliahan secara semi-otomatis.
Algoritma ini adalah metode pencarian lokal yang iteratif, bergerak dari solusi
awal menuju tetangga yang memberikan peningkatan nilai objektif terbesar
hingga mencapai puncak lokal. Proses implementasinya mencakup pemodelan
masalah, perancangan fungsi evaluasi (fitness function) berdasarkan jumlah
pelanggaran kendala, dan perumusan strategi penentuan tetangga. Melalui
eksperimen, penelitian ini akan menunjukkan bahwa algoritma tersebut mampu
mengurangi konflik jadwal, meningkatkan efisiensi penggunaan sumber daya, dan
menghasilkan jadwal yang lebih optimal secara semi-otomatis.

Kata kunci: Penjadwalan Perkuliahan, Algoritma Steepest-Ascent Hill Climbing,

Optimisasi.
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