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ABSTRAK 

 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TEAMS GAMES 

TOURNAMENT TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA 

PELAJARAN IPAS DI KELAS IV SD DHARMA WANITA PERTIWI 

TAHUN PEMBELAJARAN 2024/2025 

 

 
Martina Estepania Hinal Siahaan  

210910047 

 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Katolik Santo Thomas 
 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di 

kelas IV SD Dharma Wanita Pertiwi Tahun Pembelajaran 2024/2025. Latar 

belakang penelitian ini berawal dari hasil evaluasi awal yang menunjukkan 

sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran 

(KKTP), dengan 74,19% siswa berada pada kategori “Perlu Perbaikan”. Model 

TGT dipilih karena mengintegrasikan kerja sama kelompok heterogen, permainan 

edukatif, dan kompetisi akademik yang memacu motivasi, partisipasi aktif, serta 

pemahaman konsep secara mendalam. Penelitian ini menggunakan metode 

eksperimen dengan desain one group pretest-posttest design dan pendekatan 

kuantitatif. Subjek penelitian adalah seluruh siswa kelas IV yang berjumlah 31 

orang, diambil menggunakan teknik total sampling. Instrumen penelitian meliputi 

tes hasil belajar dan angket respons siswa. Analisis data dilakukan melalui uji N-

Gain untuk mengukur peningkatan hasil belajar, serta uji-t untuk menguji 

signifikansi perbedaan antara nilai pretest dan posttest.  

Hasil penelitian menunjukkan rata-rata N-Gain sebesar 0,56 yang 

termasuk kategori sedang (0,3≤ < 0,7), menandakan adanya peningkatan hasil 

belajar yang cukup signifikan. Uji-t menghasilkan thitung sebesar 6,116 lebih 

besar dari ttabel 1,696 (α = 0,05), sehingga Ha diterima dan Ho ditolak. Temuan 

ini membuktikan bahwa model pembelajaran kooperatif tipe TGT berpengaruh 

positif dan signifikan terhadap hasil belajar IPAS siswa, sekaligus meningkatkan 

motivasi, keaktifan, keterampilan kerja sama, serta suasana belajar yang lebih 

menyenangkan di kelas. 

 

Kata kunci: Teams Games Tournament, hasil belajar, IPAS, pembelajaran  

kooperatif. 



 

 

 

ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF COOPERATIVE LEARNING MODEL TEAMS 

GAMES TOURNAMENT ON STUDENT LEARNING 

OUTCOMES IN IPAS SUBJECTS IN CLASS IV  

SD DHARMA WANITA PERTIWI  

ACADEMIC YEAR 2024/2025 

 

 
  Martina Estepania Hinal Siahaan  

210910047 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Katolik Santo Thomas 

 

This study aims to determine the effect of implementing the cooperative 

learning model Teams Games Tournament (TGT) on student learning outcomes in 

the Natural and Social Sciences (IPAS) subject for fourth-grade students at SD 

Dharma Wanita Pertiwi in the 2024/2025 academic year. The background of this 

research stems from the initial evaluation results showing that most students had 

not yet achieved the Learning Objective Mastery Criteria (KKTP), with 74.19% of 

students falling into the “Needs Improvement” category. The TGT model was 

chosen because it integrates heterogeneous group collaboration, educational 

games, and academic competitions that stimulate motivation, active participation, 

and in-depth conceptual understanding.This research employed an experimental 

method with a one group pretest-posttest design and a quantitative approach. The 

subjects were all 31 fourth-grade students, selected using a total sampling 

technique. Research instruments included a learning achievement test and a 

student response questionnaire. Data analysis was conducted using the N-Gain 

test to measure improvement in learning outcomes and the t-test to determine the 

significance of differences between pretest and posttest scores. 

The results revealed an average N-Gain score of 0.56, categorized as 

moderate (0.3≤  <0.7), indicating a considerable improvement in learning 

outcomes. The t-test produced a t-value of 6.116, which exceeded the t-table value 

of 1,696 (α = 0.05), leading to the acceptance of Ha and the rejection of Ho. 

These findings confirm that the TGT cooperative learning model has a positive 

and significant effect on IPAS learning outcomes while enhancing student 

motivation, activeness, teamwork skills, and creating a more enjoyable classroom 

learning atmosphere. 

 

Keywords: Teams Games Tournament, learning outcomes, IPAS, cooperative 

learning. 
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