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ABSTRAK

Pengelolaan data akademik di SD Barusjahe yang selama ini masih dilakukan
secara manual menggunakan buku dan file spreadsheet terpisah menimbulkan
berbagai permasalahan seperti keterlambatan pengolahan data, risiko kesalahan
pencatatan, kesulitan pencarian informasi, serta terbatasnya akses bagi guru, siswa,
dan orang tua. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi
web akademik yang terintegrasi guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas
pengelolaan data akademik. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem
adalah Object Oriented Analysis and Design (OOAD) dengan pemodelan
menggunakan Unified Modeling Language (UML) yang meliputi use case diagram,
class diagram, dan activity diagram. Sistem dikembangkan berbasis web
menggunakan PHP dan MySQL serta didukung oleh HTML dan CSS sebagai
antarmuka pengguna. Hasil penelitian ini berupa aplikasi web akademik yang
mampu mengelola data siswa, guru, nilai, absensi, jadwal pelajaran, serta laporan
perkembangan siswa secara terintegrasi, sehingga mempermudah proses
administrasi, meningkatkan akurasi data, serta memberikan kemudahan akses
informasi akademik secara real-time bagi seluruh pihak terkait.

Kata Kunci : Aplikasi Web Akademik, Sistem Informasi Akademik, OOAD, UML,
Pengelolaan Data.
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