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ABSTRAK 

Penelitian ini mengimplementasikan aplikasi pencarian Event Organizer (EO) E-

Sport di wilayah Medan dengan menggunakan metode Faceted Search. 

Implementasi Faceted Search memungkinkan pengguna untuk menyaring dan 

memfilter hasil pencarian berdasarkan berbagai atribut seperti nama EO, jenis 

game, kecamatan, dan rentang harga secara efektif. Aplikasi ini terbukti 

meningkatkan kecepatan dan relevansi pencarian acara EO dibandingkan dengan 

metode pencarian manual atau tradisional sehingga memudahkan pengguna dalam 

menemukan EO yang sesuai kebutuhan. Selain itu, aplikasi ini juga menyediakan 

antarmuka pengguna yang intuitif dan fungsional untuk mendukung interaksi 

pengguna dengan sistem. Dengan demikian, skripsi ini tidak hanya merancang 

tetapi juga berhasil mengembangkan dan menguji aplikasi yang berfungsi optimal 

dalam pencarian EO E-Sport di Medan menggunakan Faceted Search, yang 

diharapkan dapat mendukung perkembangan ekosistem e-sport lokal secara 

signifikan 

Kata kunci: Faceted Search, Event Organizer, Aplikasi Pencarian, Medan. 
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