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ABSTRAK

PENGARUH PEMANFAATAN MEDIA WORDWALL BERBASIS GAME
BASED LEARNING TERHADAP HASIL BELAJAR IPAS SISWA
KELAS IV SD NEGERI 033913 KALANG BARU
TAHUN AJARAN 2024/2025

Daniel Manalu
NPM: 210910288

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan
Universitas Katolik Santo Thomas Sumatera Utara

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pemanfaatan media Wordwall
berbasis game-based learning terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di kelas IV SD Negeri 033913 Kalang
Baru Tahun Ajaran 2024/2025. Latar belakang penelitian ini didasarkan pada
rendahnya hasil belajar siswa yang disebabkan oleh minimnya penggunaan media
pembelajaran inovatif dan kurangnya keterlibatan siswa secara aktif dalam proses
belajar. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan desain eksperimen
semu (quasi experimental design) dan pendekatan pretest-posttest control group.
Sampel penelitian terdiri dari 24 siswa kelas IV yang dibagi menjadi kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol. Instrumen yang digunakan berupa tes pilihan
ganda untuk mengukur hasil belajar dan angket untuk mengetahui respon siswa.
Hasil uji hipotesis menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara
hasil belajar siswa yang menggunakan media Wordwall dengan yang
menggunakan metode konvensional, dengan nilai signifikansi 0,009 < 0,05 dan t-
hitung 2,869 > t-wper 2,074. Rata-rata hasil posttest kelompok eksperimen juga lebih
tinggi dibandingkan dengan kelompok kontrol. Selain itu, hasil angket
menunjukkan bahwa siswa memberikan respon yang sangat positif terhadap
pembelajaran menggunakan Wordwall. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media Wordwall berbasis game-based learning berpengaruh secara
signifikan dan positif dalam meningkatkan hasil belajar IPAS siswa kelas I'V.

Kata Kunci: Wordwall, Game-Based Learning, IPAS, Hasil Belajar, Sekolah
Dasar
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ABSTRACT

The Effect of Utilizing Wordwall Media Based on Game-Based Learning on
IPAS Learning Outcomes of Fourth Grade Students at SD Negeri 033913
Kalang Baru in the Academic Year 2024/2025

Daniel Manalu
NPM: 210910288

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan
Universitas Katolik Santo Thomas Sumatera Utara

This research aims to determine the effect of using Wordwall media based on
game-based learning on student learning outcomes in the subject of Natural and
Social Sciences (IPAS) for fourth-grade students at SD Negeri 033913 Kalang
Baru in the 2024/2025 academic year. The background of this study is the low
learning outcomes of students, which are influenced by the lack of innovative
media use and minimal student engagement in the learning process. The study
employed a quantitative method with a-quasi-experimental design and a pretest-
posttest control group approach. The sample consisted of 24 fourth-grade students
divided into experimental and control groups. The instruments used were
multiple-choice tests to assess learning outcomes and questionnaires to measure
students’ responses. The hypothesis testing revealed a significant difference in
learning outcomes between students who were taught using Wordwall and those
taught using conventional methods, with a significance value of 0.009 < 0.05 and
a t-value of 2.869 > t-table value of 2.074. The posttest average score of the
experimental group was also higher than that of the control group. Furthermore,
questionnaire results showed that students responded very positively to the use of
Wordwall in learning. Therefore, it can be concluded that Wordwall media based
on game-based learning significantly and positively affects the improvement of
IPAS learning outcomes for fourth-grade students.

Keywords: Wordwall, Game-Based Learning, IPAS, Learning Qutcomes,
Elementary School
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