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ABSTRAK 

 

Aginta Sembiring 2024. PENERAPAN METODE LEAST SQAURES DALAM 

PENJUALAN PRODUK OBAT PADA APOTEK MITHA FARMA BERBASIS 

ANDROID 

Tugas Akhir Program studi Teknik Informatika Falkutas Ilmu Komputer 

Universitas Katolik Santo Thomas Medan 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem peramalan 

penjualan produk obat di Apotek Mitha Farma dengan menerapkan metode Least 

Squares. Metode ini dipilih karena kemampuannya dalam menghasilkan 

peramalan yang akurat melalui minimisasi kesalahan prediksi, sehingga 

membantu apotek dalam mengelola persediaan secara lebih efisien. Sistem ini 

dirancang dalam bentuk aplikasi berbasis Android yang memungkinkan pengelola 

apotek untuk memantau dan menganalisis data penjualan secara real-time serta 

mengakses informasi stok produk dengan mudah. 

Dengan adanya sistem ini, diharapkan pengelola apotek dapat 

memproyeksikan kebutuhan produk di masa mendatang, mengantisipasi lonjakan 

permintaan, dan meningkatkan kepuasan pelanggan melalui ketersediaan produk 

yang lebih optimal. Implementasi aplikasi ini terbukti dapat mendukung efisiensi 

operasional dan memperkuat pengambilan keputusan dalam manajemen stok 

produk obat di Apotek Mitha Farma. 

Kata kunci : Least Squares, Apotek, Efisiensi Operasional,Pengelolaan Persediaan 
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