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ABSTRAK 

 

Latar Belakang : Upaya meningkatkan pariwisata Kementerian Pariwisata dan 

Ekonomi Kreatif/Badan Pariwisata dan Ekonomi Kreatif 

(Kemenparekraf/Baparekraf) akan membangun creative hub di berbagai kota, 

salah satunya adalah Kota Medan. Melalui creative hub, para pelaku kreatif akan 

mendapatkan pelatihan-pelatihan terkait ekonomi kreatif, dan juga dapat 

mendaftarkan Hak Kekayaan Intelektual (HKI) yang berasal dari seluruh produk 

industri kreatif yang mereka ciptakan dan diharapkan menjadi awal kebangkitan 

sektor pariwisata dan ekonomi kreatif yang terdampak COVID-19. Pembangunan 

Medan Creative Hub menerapkan konsep adaptive reuse atau penggunaan 

kembali sebuah bangunan dimana selain melindungi bangunan tersebut dan 

mengalihkan fungsi lama menjadi fungsi baru sehingga dapat bermaanfaat bagi 

masyarakat sekitar maupun kawasan itu sendiri. 

Tujuan : Merancang sebuah wadah untuk mewadahi para pemuda dan pelajar di 

Kota Medan, dalam mengembangkan minat, bakat serta kreatifitasnya, sekaligus 

sebagai tempat berkumpulnya orang-orang kreatif di kota Medan dan juga 

menerapkan konsep adavtive reuse sebagai upaya menjaga bangunan bersejarah 

dengan langkah mengalihkan fungsi lama menjadi fungsi baru 

Keluaran : Ruang lingkup “Medan Creative Hub” ialah menjadikan gedung Eks-

Warenhuis menjadi Creative Hub sebagai fasilitas utama yang mampu 

mengembangkan industri kreatif di Kota Medan sesuai dengan potensi industri 

kreatif yang ada di Medan, yang dispesifikasikan menjadi tempat yang berfungsi 

menjadi makerspace, workspace dan kegiatan promosi 

Metodologi : Metode pengumpulan data yang digunakan adalah dengan survey 

lapangan,studi literature dan studi banding dengan menggunakan lima tahap 

proses perancangan yatu permulaan, persiapan, pengajuan usul, evaluasi tidakan 

dan desain. 

Hasil : Setelah dilakukan pengumpulan data diperoleh hasil pemilihan tapak, 

analisa linngkungan mikro dan makro, analisa view, analisa iklim, analisa fisi 



xvi 
 

gedung Warenhuis, analisa kriteria golongan cagar budaya, konsep massa, konsep 

zoning konsep struktur dan konsep utilitas. 

Kesimpulan : Medan creative hub berupaya menjadikan gedung Warenhuis 

sebagai wadah bagi para pelaku kreatif dalam mengembangkan industry kreatif di 

kota Medan dengan menggunakan konsep adaptive reuse dalam penataan massa 

dan bentuk bangunan 

 

Kata Kunci : Creative hub, Adaptive reuse 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



127 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Buku 

De Chiara. Joseph & John Calender. 1981. Time Saver Standart for Building 

Types. New York : Mcgraw Hill Book Company 

Dovey, dkk. (2016). Creative Hubs : Understanding the New Economy. London: 

British Council. 

James C. Snyder, J. C & Catanese, A. J. 1991. Pengantar arsitektur. Jakarta : 

Erlangga 

Neufert. E. 1996. Data Arsitek Edisi 33 Jilid 1. Jakarta: Erlangga. (Alih Bahasa 

oleh Sunarto Tjahjadi)  

Pickard, Q. 2002. The Architects’ Handbook. USA: Blackwell Science Ltd 

Siregar, F & Sudrajat,D. 2017. Enabling Spaces mapping creative hubs in 

Indonesia. Jakarta 

The Burra Charter. 1999. The Australia ICOMOS Charter For Places Of Cultural 

Significance. 

Jurnal 

Firdaus. 2017. Adaptive Reuse Gedung Warenhuis Di Jalan A.Yani Vii. USU 

Khairuni, Z.I, Marpaung, B.O, Suwantoro, H. 2013. Revitalisasi Gedung Avros di 

Kelurahan Kesawan Medan. Jurnal Arsitektur dan Perkotaan "Koridor". Vol 

4(2) 

Moshaver, A. 2011. Re Architecture: Old and New In Adaptive Reuse of Modern 

Industrial Heritage. Theses and dissertations. Paper 1421. Ryerson 

University Toronto, Ontario, Canada. 

Nasution, J. 2018. Transformasi Modernitas di Kota Medan: Dari Kampung 

Medan Putri Hingga Gemeente Medan. Jurnal Sejarah. Vol. 1(2) 

Nusya, D.A, 2019. Analisa Konservasi Pada Bangunan Gedung Nasional Medan 

Dengan Metode Adaptive Reuse. USU 

Plevoets, B. Cleempoel, K, V. 2011. Adaptive Reuse As A Strategy Towards 

Conservation Of Cultural Heritage: A Literature Review. PHL University 

College & Hasselt University, Belgium. 



128 
 

Saputra,H. Purwantiasning, A.W. 2013. Kajian Konsep Sebagai Alternatif 

Adaptive Reuse Aplikasi Konsep Konservasi, Universitas Muhammadiyah 

Jakarta. Jurnal Arsitektur. Vol 1 (4) 

Sofiana, R. Purwantiasning, A.W. Anisa. 2014. Strategi Penerapan Konsep 

Adaptive Re-Use Pada Bangunan Tua Studi Kasus: Gedung Pt P.P.I (Ex. 

Kantor Pt Tjipta Niaga) Di Kawasan Kota Tua Jakarta. Seminar Nasional 

Sains dan Teknologi Universitas Muhammadiyah Jakarta 

Virani, T. E. & Malem, W. 2015. Re-articulating the creative hub concept as a 

model for business support in the local creative economy: The case of Mare 

Street in Hackney. Creativeworks London Working Paper Series.  

Pemerintah 

Badan Perencanaan Pembangnan Daerah Medan, 2018 

Badan Pusat Statistik kota Medan, 2019 

Bekraf, B. E. 2016. Data Statistik dan Hasil Survei Ekonomi Kreatif: kerjasama 

Badan Ekonomi Kreatif dan Badan Pusat Statistik 

Departemen Permukiman dan Prasarana Wilayah Indonesia, 2003 Pengantar 

Revitalisasi Kawasan Bersejarah, Direktorat Jenderal Tata Perkotaan dan Tata 

Perdesaan. 

Dinas Budaya dan Pariwisata Medan 2021 

Peraturan Deaerah Kota Medan Nomor 2 Tahun 2012 

Peraturan Presiden (PERPRES) 70 tahun 2019 tentang Badan Pariwisata dan 

Ekonomi Kreatif 

 

Daftar Web 

 https://kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Creative-Hub-Sebagai-

Simpul-Pelaku-Ekonomi-Kreatif 

 http://www.intrusi.pemkomedan.go.id/index.php 

 www.archdaily.com 

 Jakartacreativehub.org 

 http://www.intrusi.pemkomedan.go.id 



129 
 

 Google Earth Pro 

 https://www.instagram.com/p/CQKbnqwrT-M/ 

 https://medantourism.pemkomedan.go.id 

 https://www.instagram.com 

 https://bandung+creative+hub 

 

 

 


