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ABSTRAK

Latar Belakang : Upaya meningkatkan pariwisata Kementerian Pariwisata dan
Ekonomi Kreatif/Badan Pariwisata dan Ekonomi Kreatif
(Kemenparekraf/Baparekraf) akan membangun creative hub di berbagai kota,
salah satunya adalah Kota Medan. Melalui creative hub, para pelaku kreatif akan
mendapatkan pelatihan-pelatihan terkait ekonomi kreatif, dan juga dapat
mendaftarkan Hak Kekayaan Intelektual (HKI) yang berasal dari seluruh produk
industri kreatif yang mereka ciptakan dan diharapkan menjadi awal kebangkitan
sektor pariwisata dan ekonomi Kkreatif yang terdampak COVID-19. Pembangunan
Medan Creative Hub menerapkan konsep adaptive reuse atau penggunaan
kembali sebuah bangunan dimana selain melindungi bangunan tersebut dan
mengalihkan fungsi lama menjadi fungsi baru sehingga dapat bermaanfaat bagi

masyarakat sekitar maupun kawasan itu sendiri.

Tujuan : Merancang sebuah wadah untuk mewadahi para pemuda dan pelajar di
Kota Medan, dalam mengembangkan minat, bakat serta kreatifitasnya, sekaligus
sebagai tempat berkumpulnya orang-orang kreatif di kota Medan dan juga
menerapkan konsep adavtive reuse sebagai upaya menjaga bangunan bersejarah

dengan langkah mengalihkan fungsi lama menjadi fungsi baru

Keluaran : Ruang lingkup “Medan Creative Hub” ialah menjadikan gedung Eks-
Warenhuis menjadi Creative Hub sebagai fasilitas utama yang mampu
mengembangkan industri Kreatif di Kota Medan sesuai dengan potensi industri
kreatif yang ada di Medan, yang dispesifikasikan menjadi tempat yang berfungsi
menjadi makerspace, workspace dan kegiatan promosi

Metodologi : Metode pengumpulan data yang digunakan adalah dengan survey
lapangan,studi literature dan studi banding dengan menggunakan lima tahap
proses perancangan yatu permulaan, persiapan, pengajuan usul, evaluasi tidakan

dan desain.

Hasil : Setelah dilakukan pengumpulan data diperoleh hasil pemilihan tapak,

analisa linngkungan mikro dan makro, analisa view, analisa iklim, analisa fisi
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gedung Warenhuis, analisa kriteria golongan cagar budaya, konsep massa, konsep
zoning konsep struktur dan konsep utilitas.

Kesimpulan : Medan creative hub berupaya menjadikan gedung Warenhuis
sebagai wadah bagi para pelaku kreatif dalam mengembangkan industry kreatif di
kota Medan dengan menggunakan konsep adaptive reuse dalam penataan massa

dan bentuk bangunan

Kata Kunci : Creative hub, Adaptive reuse
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