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ABSTRAK 

 

Pernikahan adat Batak Toba merupakan tradisi yang kaya akan nilai budaya dan 

memiliki tata cara yang unik dan sakral. Namun, perkembangan zaman dan 

teknologi sering kali menyebabkan generasi muda kurang memahami dan 

melaksanakan tradisi ini dengan benar. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan aplikasi berbasis Android yang dapat memberikan 

panduan lengkap mengenai tata cara upacara adat pernikahan Batak Toba. 

Aplikasi ini dirancang untuk memberikan informasi secara interaktif dan mudah 

diakses oleh pengguna, mulai dari tahap awal hingga tahap akhir prosesi 

pernikahan, seperti martumpol, marhata sinamot, hingga pesta unjuk. Metode 

pengembangan aplikasi yang digunakan adalah metode Waterfall dengan tahap-

tahap analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

Aplikasi ini diharapkan dapat menjadi solusi dalam melestarikan budaya Batak 

Toba serta memudahkan masyarakat, khususnya generasi muda, dalam memahami 

dan melaksanakan tata cara pernikahan sesuai dengan adat istiadat. Pengujian 

aplikasi menunjukkan bahwa aplikasi dapat berfungsi dengan baik dan 

memperoleh respons positif dari pengguna sebagai media edukasi budaya. 

 

Kata Kunci:  Aplikasi Tata Cara,Upacara Adat Pernikahan Batak Toba 

Berbasis Android 
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