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ABSTRAK 
 

 

Bank sampah merupakan salah satu solusi dalam pengelolaan sampah 

berbasis partisipasi masyarakat, di mana sampah yang terkumpul dapat didaur 

ulang dan memiliki nilai ekonomi. Namun, dalam pengelolaan bank sampah 

secara manual sering kali muncul kendala seperti pencatatan transaksi yang 

kurang efisien, data yang tidak terintegrasi, dan sulitnya pengelolaan data 

nasabah. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem informasi yang mampu 

mengatasi masalah tersebut. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan Sistem 

Informasi Bank Sampah menggunakan Metode Waterfall, Metode Waterfall 

dipilih karena pendekatannya yang sistematis dan terstruktur, sehingga cocok 

untuk pengembangan perangkat lunak dengan kebutuhan yang jelas sejak awal. 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi yang mampu 

mempermudah proses pengelolaan data bank sampah, termasuk pendaftaran 

nasabah, pencatatan transaksi, serta pengelolaan laporan secara otomatis dan 

terstruktur. Sistem ini juga dapat meningkatkan efisiensi operasional bank sampah 

dengan mempercepat proses pencatatan dan mengurangi potensi kesalahan. 
 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Bank Sampah, Metode Waterfall, Pengelolaan 

Sampah, Perangkat Lunak 
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