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ABSTRAK

Desa Tiga Runggu Kecamatan pematang purba memiliki masyarakat yang
memeiliki lahan pertanian yang luas dan hampir 80% penghasilan masyarakat
disana dari bertani. Tanaman yang mereka tanam bukan hanya satu atau dua jenis
tapi bermacam-macam tanaman,dari tanaman muda seperti,tanaman muda Sayur
Kol, Cabe rawit, Cabe merah, Tommat dan kacang panjang. Disini Penulis akan
malakukan analisis pupuk yang cocok untuk tanaman muda tersebut.Pupuk
anorganik sering kali dipergunakan oleh petani semenjak penerapan Revolusi
Hijau pada zaman pemerintahan Presiden Soeharto. Bahkan dengan adanya
kebijakan tersebut, sempat terjadi ketergantungan pada penggunaan pupuk
anorganik. Hal ini tentu saja tidak semuanya berdampak buruk karena pupuk
anorganik tetap memiliki kelebihan dan kekurangan seperti pada jenis pupuk
lainnya. Masalah yang sedang terjadi di Tigarunggu mengenai Pupuk
Anorganik,banyak nya jenis pupuk yang terbaru sehingga banyak petani yang
bingung untuk membeli Pupuk yang sesuai -dengan jenis tanaman mereka. Selain
itu banyak juga masyarakat disana yang kewalahan dengan Pupuk yang biasa
dipakai masyarakat seperti, TSP,KCL,Mutiara,Urea,Konflit dan jenis Pupuk lainya
yang susah di dapat, sehingga petani harus membeli jenis Pupuk Anorganik yang
jenis baru.

Algoritma k-neasrt neighbor (kkn) sebuah metode untuk melakukan pembelajaran
yang jarak nya paling dekat dengan objek tersebut.dilakukan dengan mencari
kelompok objek dalam data taraning yang paling mirip,kkn memiliki beberapa
kelebihan yaitu tangguh terhadap traning data yang noise dan efektif apabila data
latih yang besar. Secara sederhana, algoritma k-NN bekerja dengan cara mencari k
titik data terdekat dengan data yang ingin diprediksi. Kemudian, kelas atau nilai
dari data baru tersebut diambil dari mayoritas kelas atau nilai titik data terdekat
tersebut.

Kata Kunci : KNN, Penjualan Pupuk, Desa Tiga Runggu.
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DAFTAR PUSTAKA

(Purba et al.,, 2021).dan (Wirayuda & Kaoesriharti, 2020). peningkatan
pengetahuan masyarakat dalam pemberian pupuk organik dan anorganik

untuk produktivitas tanaman

(Larose & Larose, 2014)..dan Han et al., 2011). Implementasi algoritma
genetika pada k-nearest neighbours untuk klasifikasi kerusakan tulang

belakang

A. Kurniawan, Network Forensics Panduan Analisis dan Investigasi Paket Data

Jaringan Menggunakan Wireshark. Yogyakarta: Penerbit Andi, 2012.

Andi (2007 : 5), rancang bangun aplikasi web sekolah menggunakan uml (unified
modeling language) dan bahasa pemrograman php (php hypertext

preprocessor) berorientasi objek

Imam Prayogo Pujiono berpendapat bahwa perangkat lunak merupakan suatu
program di dalam komputer yang disusun sedemikian rupa. Yang apabila
dijalankan akan memberikan perintah ke komputer atau hardware atau
software lain dalam rangka menyelesaikan suatu tugas, pekerjaan, dan

juga tuntutan tertentu seperti yang diinginkan oleh user.

Menurut Indrajani (2007:22), bahasa pemrograman adalah “perangkat lunak
atau software yang dapat digunakan dalam proses pembuatan program

yang melalui beberapa tahapan-tahapan penyelesaian masalah”.
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