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ABSTRAK 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

KOMIK PADA PEMBELAJARAN IPAS KELAS IV DI UPT  

SD NEGERI 067242 MEDAN SUNGGAL 

TAHUN PEMBELAJARAN 2025/2026 

 

 
JUWITA SINAGA 

NPM : 220910058 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Katolik Santo Thomas Medan 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

komik pada pembelajaran IPAS kelas IV di UPT SD Negeri 067242 Medan 

Sunggal Tahun Pembelajaran 2025/2026. Penelitian ini menggunakan metode 

Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian adalah 28 peserta 

didik kelas IV. Instrumen pengumpulan data meliputi lembar validasi, angket 

respon siswa dan guru, serta soal pre-test dan post-test. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media komik dinyatakan valid, dengan validasi ahli media 

mencapai 90,71% (sangat valid), validasi modul 83,33% (sangat valid), validasi 

materi 81,5% (sangat valid), instrumen angket 80% (valid), dan instrumen tes 

94% (sangat valid). Media juga dinyatakan praktis dengan rata-rata skor 

kepraktisan siswa sebesar 85,59% (sangat praktis) dan guru sebesar 75,00% 

(praktis). Selanjutnya, media dinyatakan efektif berdasarkan N-Gain Score 

sebesar 72,05% (kategori tinggi), dengan peningkatan rata-rata nilai pre-test dari 

46,61 menjadi 84,82 pada post-test. Dengan demikian, media pembelajaran 

berbasis komik dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam 

pembelajaran IPAS kelas IV. 

 

Kata Kunci : Pengembangan Komik, IPAS, Media Pembelajaran, 

Keragaman 

                      Budaya, ADDIE 
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ABSTRACT 
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

KOMIK PADA PEMBELAJARAN IPAS KELAS IV DI UPT  

SD NEGERI 067242 MEDAN SUNGGAL 

TAHUN PEMBELAJARAN 2025/2026 

 

 
JUWITA SINAGA 

NPM : 220910058 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Katolik Santo Thomas Medan 
 

 

This study aims to develop comic-based learning media for IPAS (Science 

and Social Studies) learning in Grade IV at UPT SD Negeri 067242 Medan 

Sunggal in the 2025/2026 academic year. This research uses the Research and 

Development (R&D) method with the ADDIE model (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). The research subjects were 28 Grade 

IV students. Data collection instruments included validation sheets, student and 

teacher questionnaires, and pre-test and post-test questions. Results showed that 

the comic media was declared valid: media expert validation reached 90.71% 

(very valid), module validation at 83.33% (very valid), material validation at 

81.5% (very valid), questionnaire instrument validation at 80% (valid), and test 

instrument validation at 94% (very valid). The media was also declared practical 

with an average student practicality score of 85.59% (very practical) and teacher 

practicality of 75.00% (practical). Furthermore, the media was declared effective 

based on an N-Gain Score of 72.05% (high category), with an increase in average 

pre-test score from 46.61 to 84.82 on the post-test. Thus, the comic-based 

learning media is valid, practical, and effective for use in Grade IV IPAS 

learning. 

 

Keyword : Comic Development, IPAS, Learning Media, Cultural Diversity, 

                   ADDIE 
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