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ABSTRAK 

 

 

Seiring dengan perkembangan zaman futsal mulai menjadi trend dari berbagai 

usia mulai dari anak-anak, remaja sampai orang tua. Selama ini pengelola 

lapangan futsal dalam melakukan pengelolaan data lapangan, data pelanggan, data 

jadwal, serta data penyewaan masih dicatat secara tulis tangan. Begitu juga 

dengan pelanggan, untuk memesan lapangan pelanggan selalu datang secara 

langsung ketempat lapangan untuk melakukan penyewaan, hal ini sangat 

membuang waktu. Teknologi informasi saat ini yang sangat digemari dan 

dimanfaatkan secara efektif oleh banyak orang adalah website. Dengan penerapan 

pemrograman web yang terintegrasi dengan sistem database, maka pengguna 

dapat melakukan pengelolaan. Pada tugas akhir ini dirancang Aplikasi Pemesanan 

Lapangan Futsal Berbasis Android  Pada Kejora Futsal 88 dengan menggunakan 

metode  FCFS. Dengan adanya program ini dapat melakukan penyewaan 

lapangan futsal dan pelanggan dapat memesan lapangan futsal yang diinginkan. 

 

Kata kunci : Futsal, Web, Databases.  
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