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ABSTRAK 

 

 
Situasi genting mengharuskan tindakan segera dan cepat guna mengatasi kejadian 

yang tiba-tiba atau bahkan mengancam keselamatan, keamanan, kesehatan, atau 

lingkungan. Kondisi mendesak dapat timbul akibat beragam faktor seperti bencana 

alam, kecelakaan, serangan teroris, kebakaran, dan lain sebagainya. Pada saat 

terjadi keadaan darurat, langkah-langkah yang diambil perlu dilakukan dengan 

segera dan tepat guna untuk mengurangi dampak yang ditimbulkan oleh situasi 

tersebut. Maka dari itu, perencanaan dan persiapan sebelumnya sangat penting agar 

dapat mengatasi situasi darurat secara efektif dan cepat. Hal ini termasuk dalam 

wilayah manajemen bencana atau kondisi darurat. Aplikasi Pesan Darurat Dengan 

Posisi Berbasis Android merupakan aplikasi yang sangat dibutuhkan dalam situasi 

darurat. Aplikasi ini dapat membantu pengguna dengan mengirimkan sinyal darurat 

beserta lokasi pengguna kepada kontak darurat yang telah ditentukan sebelumnya. 

Aplikasi ini juga memiliki fitur pelacakan lokasi secara real-time untuk 

mempermudah tim penyelamat dalam memberikan bantuan darurat. Fitur utama 

dari aplikasi ini adalah tombol panik darurat. Ketika tombol panik ditekan, aplikasi 

secara otomatis akan mengirimkan sinyal darurat kepada kontak darurat yang telah 

ditentukan sebelumnya. 

 

Kata kunci: Android; Darurat; Pelacakan Lokasi. 
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