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ABSTRAK 

PENGARUH MEDIA TEKNOLOGI KAHOT DALAM MENINGKATKAN 

HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN IPAS 

 KELAS V DI SD NEGERI 091374 NAGA SARIBU 

TAHUN PEMBELAJARAN 2024/2025 

 

Enzel Apriliya Saragih 

210910137 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Katolik Santo Thomas 

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dampak media teknologi 

Kahoot pada hasil belajar siswa di pelajaran IPAS kelas V SD Negeri 6091374 

Naga Saribu untuk Tahun Pembelajaran 2024/2025. Metodologi yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah eksperimen dengan pendekatan kuantitatif. Sebanyak 

25 pertanyaan disiapkan sebagai instrumen tes untuk mengumpulkan data yang 

diperlukan. Jumlah sampel penelitian sebanyak 21 siswa berdasarkan teknik 

sampling jenuh. Untuk mengetahui kemampuan awal siswa, penelitian melakukan 

Pre Test dengan nilai rata-rata 42,9 yang masuk dalam kategori kurang. Hasil dari 

Post Test tersebut memiliki peningkatan dari hasil Pre Test yang diberikan 

sebelumnya dengan nilai rata-rata siswa mencapai 80,38 kategori baik. Dapat 

disimpulkan bahwa keberhasilan siswa dalam belajar telah meningkat, yang 

dibuktikan oleh hasil perhitungan uji koefisien korelasi yang diperoleh 𝑟𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥

𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  dengan hasil 0,617 ≥ 0,413. Selanjutnya pengujian hipotesis yang 

membandingkan nilai 𝑡𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥ 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 . Diperoleh nilai 𝑡𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  = 3,419  

sedangkan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  =  1,720. Karena 𝑡𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥ 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  (3,419 ≥ 1,720) maka 𝐻𝑎 

diterima dan 𝐻𝑜 ditolak. Melalui uji-t tersebut dapat disimpulkan bahwa terdapat 
pengaruh positif yang signifikan antara media Teknologi Kahoot (X) terhadap 

hasil belajar siswa (Y). 

 

Kata Kunci: Teknologi Kahoot, IPAS, Hasil Belajar Siswa 
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ABSTRACT 

The Influence of Kahoot Technology Media on Improving Student 

Learning Outcomes in the IPAS Subject for Grade V at SD Negeri 

091374 Naga Saribu in the 2024/2025 Academic Year 

 

Enzel Apriliya Saragih 

210910137 

 

Elementry School Teacher Education Study Program 

Faculty of Teacher Training and Education 

Saint Thomas Catholic University 

This study aims to identify the impact of Kahoot technology media on student 

learning outcomes in science lessons for grade V of SD Negeri 6091374 Naga 

Saribu for the 2024/2025 Academic Year. The methodology used in this study is an 

experiment with a quantitative approach. A total of 25 questions were prepared as 

test instruments to collect the required data. The number of research samples was 

21 students based on saturated sampling techniques. To determine the initial 

abilities of students, the study conducted a Pre-Test with an average score of 42.9 

which was in the less category. The results of the Post-Test have increased from 

the results of the Pre-Test given previously with an average student score reaching 

80.38 in the good category. It can be concluded that student success in learning 

has increased, as evidenced by the results of the correlation coefficient test 

calculation obtained r_count ≥r_table with a result of 0.617 ≥ 0.413. 

Furthermore, the hypothesis test compares the value of t_count ≥t_table. The 

t_count value is obtained = 3.419 while t_table = 1.720. Because t_count ≥ 

t_table (3.419 ≥ 1.720) then H_a is accepted and H_o is rejected. Through the t-

test, it can be concluded that there is a significant positive influence between 

Kahoot Technology media (X) on student learning outcomes (Y). 

 

Keywords: Kahoot Technology, IPAS, Student Learning Outcomes 
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