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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat memberikan pengaruh 

besar terhadap sektor pariwisata, terutama dalam penyediaan informasi dan 

kemudahan akses bagi wisatawan. Kabupaten Humbang Hasundutan memiliki 

banyak potensi wisata alam dan budaya, namun sebagian masih belum dikenal 

karena kurangnya media informasi yang efektif. Berdasarkan kondisi tersebut, 

penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi 

Wisata dan Pencarian Rute Terpendek Pariwisata Berbasis Web yang dapat 

membantu wisatawan memperoleh informasi lokasi wisata serta menentukan rute 

perjalanan yang paling efisien. Sistem dikembangkan menggunakan PHP dengan 

framework Laravel, basis data MySQL, dan memanfaatkan OpenStreetMap yang 

ditampilkan melalui library Leaflet sebagai peta interaktif, sementara proses 

pencarian rute terpendek dilakukan menggunakan algoritma Dijkstra. Dari hasil 

pengembangan, sistem mampu menampilkan informasi objek wisata secara 

interaktif, memudahkan pengguna dalam menelusuri lokasi, serta memberikan 

rekomendasi rute tercepat dengan tampilan peta yang mudah dipahami, dengan 

adanya sistem ini, diharapkan promosi pariwisata semakin meningkat dan 

wisatawan dapat merencanakan perjalanan dengan lebih mudah di Kabupaten 

Humbang Hasundutan. 

Katakunci: Sistem Informasi Wisata, Rute Terpendek, Leaflet, OpenStreetMap, 

Algoritma Dijkstra, Web. 
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