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ABSTRAK 

 

 
Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah mendorong perubahan dalam 

sistem penjualan, termasuk pada usaha kecil dan menengah. Toko A & J Grosir yang 

bergerak di bidang penjualan sepatu bekas masih menggunakan sistem manual 

dalam pencatatan transaksi dan pengelolaan data penjualan, sehingga menimbulkan 

risiko kesalahan dan keterlambatan dalam proses administrasi. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengembangkan sistem informasi penjualan sepatu second berbasis web guna 

mempermudah pengelolaan transaksi, memperluas jangkauan pasar, serta 

meningkatkan efisiensi operasional toko. Metode pengembangan yang digunakan 

adalah metode Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan 

sistem menggunakan Unified Modeling Language (UML), implementasi, dan 

pengujian sistem. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

basis data MySQL, serta didukung dengan fitur seperti manajemen produk, 

transaksi penjualan, laporan penjualan, pelacakan pesanan, dan prediksi stok 

barang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dirancang mampu 

mengotomatisasi proses penjualan dan pencatatan data yang sebelumnya dilakukan 

secara manual. Dengan adanya sistem ini, admin dan karyawan dapat mengelola 

data produk dan transaksi dengan lebih cepat dan akurat, sementara pelanggan 

dapat melakukan pembelian secara online tanpa perlu menunggu sesi penjualan 

langsung di media sosial. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan Sepatu Second, Web, Waterfall, A & J 

Grosir Sepatu, PHP, MySQL. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 
 

The rapid development of information technology has driven significant changes in sales 

systems, including those used by small and medium enterprises. A & J Grosir Store, which 

operates in the sale of second-hand shoes, still relies on a manual system for recording 

transactions and managing sales data, leading to risks of errors and delays in administrative 

processes. Based on these issues, this study aims to design and develop a web-based 

information system for second-hand shoe sales to facilitate transaction management, expand 

market reach, and improve the store’s operational efficiency. The development method used 

is the Waterfall model, which consists of requirements analysis, system design using Unified 

Modeling Language (UML), implementation, and system testing. The system is built using the 

PHP programming language and MySQL database, supported by features such as product 

management, sales transactions, sales reports, order tracking, and stock prediction. The 

results of this study indicate that the developed system is capable of automating the sales 

process and data recording that were previously performed manually. With this system, 

administrators and employees can manage product and transaction data more quickly and 

accurately, while customers can make purchases online without having to wait for sales 

sessions on social media. 

 

Keywords: Information System, Second-Hand Shoe Sales, Web, Waterfall, A & J Grosir 

Sepatu, PHP, MySQL. 
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