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ABSTRAK 

 

Kabupaten Samosir merupakan salah satu daerah tujuan wisata unggulan 

di Sumatera Utara yang memiliki potensi wisata pantai, alam, rohami, budaya, dan 

sejarah yang tinggi. Namun, penyebaran informasi mengenai destinasi wisata di 

wilayah ini masih terbatas dan belum terintegrasi dengan baik, sehingga 

menyulitkan wisatawan memperoleh informasi akurat dan terkini. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi destinasi wisata 

Kabupaten Samosir berbasis web yang dapat menyajikan data destinasi secara 

terpusat, mudah diakses, serta mendukung promosi pariwisata daerah. 

Metode pengembangan yang digunakan adalah Waterfall, yang meliputi 

tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

HTML, dan MySQL sebagai basis data, serta diimplementasikan melalui XAMPP 

sebagai server lokal. Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem informasi ini 

mampu menampilkan informasi lengkap mengenai objek wisata, seperti deskripsi, 

lokasi, fasilitas, dan dokumentasi foto secara interaktif dan terstruktur. 

Dengan adanya sistem informasi berbasis web ini, wisatawan dapat 

memperoleh informasi pariwisata Kabupaten Samosir secara cepat, akurat, dan 

mudah diakses melalui perangkat digital. Selain itu, sistem ini diharapkan menjadi 

media promosi digital yang efektif bagi pemerintah daerah dalam 

mengembangkan dan memperkenalkan potensi wisata Kabupaten Samosir secara 

lebih luas. 

 

Katakunci: Sistem Informasi, Destinasi Wisata, Kabupaten Samosir, Web, 

Metode Waterfall 
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