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ABSTRAK

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE
TEAM GAMES TOURNAMENT (TGT) BERBANTUAN ULAR
TANGGA TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA KELAS 11

PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
DI SD NEGERI 104276 PULAU TAGOR
TAHUN PEMBELAJARAN 2024/2025

Jenemy Amelya Damanik
210910026

Program Studi Pendidika Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan
Universitas Katolik Santo Thomas

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh variabel X, yaitu model
pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) berbantuan media
permainan ular tangga, terhadap variabel Y, yaitu hasil belajar matematika siswa
kelas Il SD Negeri 104276 Pulau Tagor Tahun Pembelajaran 2024/2025. Latar
belakang penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar siswa pada materi perkalian
yang disebabkan oleh dominannya metode ceramah serta kurangnya penggunaan
media pembelajaran yang menarik. Metode yang digunakan adalah metode
eksperimen dengan desain One Group Pretest-Posttest Design. Subjek penelitian
berjumlah 28 siswa. Instrumen yang digunakan adalah tes hasil belajar untuk
mengetahui  perubahan sebelum dan sesudah perlakuan. Hasil pretest
menunjukkan bahwa rata-rata nilai siswa adalah 59,57 dengan tingkat ketuntasan
hanya 39,28% atau 11 dari 28 siswa. Setelah diterapkan model pembelajaran TGT
berbantuan ular tangga, hasil posttest meningkat signifikan dengan rata-rata nilai
menjadi 81,25 dan ketuntasan mencapai 89,29% atau 25 dari 28 siswa. Dengan
demikian, terdapat peningkatan ketuntasan belajar sebesar 50,01%. Dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara penggunaan model
pembelajaran kooperatif tipe TGT berbantuan ular tangga (variabel X) terhadap
peningkatan hasil belajar matematika siswa (variabel Y). Model ini terbukti
efektif dalam meningkatkan hasil belajar serta menciptakan suasana belajar yang
lebih interaktif, menyenangkan, dan partisipatif.

Kata Kunci: Team Games Tournament (TGT), Ular Tangga, Hasil Belajar,
Matematika, Model Kooperatif.



ABSTRACT

THE EFFECT OF THE COOPERATIVE LEARNING MODEL
TEAM GAMES TOURNAMENT (TGT) ASSISTED BY
THE SNAKE AND LADDER GAME ON STUDENTS
MATHEMATICS LEARNING IN CLASS 11
SD NEGERI 104276 PULAU TAGOR
YEAR 2024/2025

Jenemy Amelya Damanik
210910026

Program Studi Pendidika Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan Dan lImu Pendidikan
Universitas'Katolik Santo Thomas

This study aims to determine the effect of variable X, namely the cooperative
learning model of Team Games Tournament (TGT) assisted by the snake and
ladder game, on variable Y, which is the mathematics learning outcomes of
second-grade students at SD Negeri 104276 Pulau Tagor in the 2024/2025
academic year. The background of this research is based on the low student
achievement in multiplication material, which is attributed to the dominant use of
lecture methods and the lack of engaging learning media. This research used an
experimental method with a One Group Pretest-Posttest Design. The sample
consisted of 28 students. A learning outcome test was used as the instrument to
measure the students' performance before and after the treatment. The pretest
results showed an average score of 59.57, with a mastery level of only 39.28% (11
out of 28 students). After the implementation of the TGT model assisted by the
snake and ladder game, the posttest average increased significantly to 81.25, with
a mastery level of 89.29% (25 out of 28 students). This indicates a learning
mastery improvement of 50.01%. It can be concluded that there is a significant
influence of the cooperative learning model TGT assisted by the snake and ladder
game (variable X) on students’ mathematics learning outcomes (variable Y). This
model has proven to be effective in improving learning outcomes and fostering a
more interactive, enjoyable, and participatory learning environment.

Keywords: Team Games Tournament (TGT), Snake And Ladder, Learning
Outcomes, Mathematics, Cooperative Learning Model.
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