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ABSTRAK

Pengelolaan kegiatan di Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) Fakultas IImu
Komputer Universitas Katolik Santo Thomas yang masih konvensional dan
terfragmentasi, seperti penggunaan Google Form untuk pendaftaran dan
penyebaran informasi tidak terpusat, seringkali memakan waktu, rentan terhadap
kesalahan rekapitulasi data, dan menyulitkan proses pelaporan. Hal ini mendorong
perlunya perancangan Sistem Informasi Kegiatan berbasis web. Penelitian ini
bertujuan merancang dan membangun sebuah sistem terpusat untuk mengelola
seluruh alur manajemen kegiatan, mulai dari publikasi hingga pelaporan,
menggunakan Metode Waterfall. Pendekatan ini dipilih karena alurnya yang
sistematis dan berurutan, dengan implementasi menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan basis data MySQL. Sistem yang dihasilkan mencakup fitur-fitur inti
seperti publikasi acara, pendaftaran peserta online, manajemen proposal kegiatan,
pengelolaan jadwal, dan pelaporan terpusat, yang dapat diakses melalui hak akses
berbeda untuk Administrator, Dekan Fakultas, Panitia (BEM), dan Mahasiswa.
Implementasi sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, transparansi, dan
profesionalisme BEM, mengatasi kendala proses manual, serta menyediakan satu
platform informasi yang terpusat bagi seluruh mahasiswa Fakultas [lImu Komputer.

Kata Kunci: Sistem Informasi Kegiatan, BEM Fakultas Ilmu Komputer, Berbasis
Web, Metode Waterfall, Universitas Katolik Santo Thomas, PHP, MySQL



ABSTRAK

The management of activities within the Student Executive Board (BEM) of the
Faculty of Computer Science at Universitas Katolik Santo Thomas, which remains
conventional and fragmented such as relying on Google Forms for registration and
decentralized information dissemination is often time-consuming, susceptible to
data recapitulation errors, and complicates the reporting process. This condition
highlights the necessity of designing a web-based Activity Information System. This
research aims to design and develop a centralized system to manage the entire
workflow of activity management, from publication to reporting, utilizing the
Waterfall Method. This approach was selected due to its systematic and sequential
workflow, implemented using the PHP programming language and a MySQL
database. The developed system encompasses core features such as event
publication, online participant registration, activity proposal management,
schedule management, and centralized reporting, accessible via distinct access
rights for Administrators, the Dean of the Faculty, the Committee (BEM), and
Students. The implementation of this system is expected to enhance the efficiency,
transparency, and professionalism of BEM, overcome the limitations of manual
processes, and provide a unified, centralized information platform for all students
of the Faculty of Computer Science.

Keywords: Activity Information System, BEM Faculty of Computer Science, Web-
Based, Waterfall Method, Universitas Katolik Santo Thomas, PHP, MySQL
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