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ABSTRAK 

 

Penentuan peminatan siswa di SMA Negeri 2 Moro'o masih dilakukan secara 

manual sehingga berpotensi menimbulkan subjektivitas dalam pengambilan 

keputusan. Penelitian ini bertujuan membangun sistem pendukung keputusan 

berbasis website menggunakan metode Fuzzy Logic Tsukamoto untuk membantu 

menentukan peminatan siswa secara lebih objektif. Sistem dikembangkan 

menggunakan PHP dan MySQL dengan enam kriteria penilaian, yaitu nilai 

Matematika, IPA, bakat sains/logika, Sejarah Indonesia, IPS, dan bakat 

sosial/humaniora. Metode Fuzzy Tsukamoto digunakan melalui proses fuzzifikasi, 

inferensi, dan defuzzifikasi untuk menghasilkan rekomendasi peminatan MIA atau 

IIS. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu mengolah data siswa dan 

memberikan rekomendasi peminatan secara cepat, objektif, dan sesuai dengan 

kriteria yang telah ditentukan. Sistem ini diharapkan dapat membantu pihak 

sekolah meningkatkan efektivitas dan ketepatan dalam proses penentuan 

peminatan siswa 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy Logic Tsukamoto, Peminatan 

Siswa, Website
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