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                     ABSTRAK 

   

 

 Perkembangan pesat dalam dunia bisnis mendorong organisasi untuk   

menjadi lebih adabtif dan responsif menghadapi tantangan.Untuk 

menciptakan produk baru dan tetap bersaing dengan pesaing,organisasi 

perlu merencanakan dengan cermat. Manajemen proyek yang efisien dan 

optimal dalam penggunaan sumber daya menjadi kunci kesuksesan dalam 

hal ini. Metode Agile telah diakui sebagai pendekatan yang dapat memenuhi 

kebutuhan organisasi dalam menghadapi perubahan  yang  cepat. Oleh 

karena  itu,  penelitian  ini  akan  menggunakan  metode  Systematic 

Literature Review (SLR) untuk mereview dan merangkum penelitian-

penelitian sebelumnya yang berkaitan  dengan  penerapan  metode  Agile  

dalam  manajemen  proyek.  Setelah  melakukan pencarian dengan beberapa 

ketentuan, peneliti mengumpulkan artikel jurnal, sebanyak 16 artikel jurnal  

yang relevan  telah  terkumpul untuk  direview.  Hasil dari  penelitian 

menunjukkan  bahwa penerapan metode Agile membantu secara signifikan 

dalam manajemen proyek. 

Kata Kunci: Metode Agile, Manajemen Proyek 
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