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ABSTRAK 
 

 

Aplikasi mobile ini dikembangkan untuk memfasilitasi pengelolaan tugas siswa 

dengan menggunakan metode pengembangan perangkat lunak Waterfall. Aplikasi 

ini dirancang untuk mencatat dan mengelola tugas siswa dengan menyediakan 

detail tugas dan tenggat waktu yang jelas. Fungsionalitas utama aplikasi 

mencakup pencatatan tugas, pemantauan progres penugasan, dan fitur pengingat 

yang membantu siswa dalam menghindari keterlambatan atau ketertinggalan 

dalam menyelesaikan tugas. Aplikasi ini juga menyediakan antarmuka yang 

intuitif dan mudah digunakan oleh siswa dan guru, serta menyajikan laporan 

progres dan statistik yang memberikan gambaran kinerja siswa secara lebih 

terstruktur. Melalui pengembangan ini, diharapkan aplikasi dapat meningkatkan 

efisiensi manajemen waktu dan tugas di lingkungan pendidikan, serta mendukung 

siswa dalam mencapai prestasi akademik yang lebih baik 

 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Pengelolaan Tugas, Metode Waterfall 
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VII.2 Saran 

Berdasarkan dari penelitian yang telah dilakukan maka saya dapat 

menyimpulkan saran untuk aplikasi yang akan dibangun: 

1. Dengan adanya aplikasi ini disarankan agar bisa hadir dalam bentuk web. 
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