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ABSTRAK

Objek wisata adalah tempat yang diminati dan dikunjungi oleh wisatawan
karena memiliki daya tarik tertentu. Daya tarik ini dapat berupa wisata alam,
wisata budaya, wisata buatan, atau wisata agro. Kabupaten Simalungun memiliki
berbagai objek wisata yang menarik, mulai dari keindahan alam seperti air terjun
dan danau, hingga kekayaan budaya tradisional yang menggambarkan sejarah dan
adat istiadat setempat. Namun, informasi mengenai pola kunjungan wisatawan
masih terbatas. Pemahaman yang lebih dalam mengenai pola ini sangat penting,
terutama bagi para pengelola objek wisata dalam merancang strategi
pengembangan yang efektif dan berkelanjutan. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk mengidentifikasi asosiasi atau hubungan antar objek wisata
berdasarkan data kunjungan wisatawan. Algoritma Apriori dipilih karena
kemampuannya dalam menemukan pola frekuensi tinggi dalam data besar. Pola-
pola ini diharapkan memberikan wawasan berharga bagi pengelola wisata untuk
merancang strategi promosi yang tepat. Apriori adalah algoritma yang terkenal
dalam data mining, khususnya dalam mencari frequent itemset dengan teknik
association rule. Algoritma Apriori dilakukan dengan menentukan frequent
itemset-1, frequent itemset-2, dan seterusnya hingga diperoleh aturan asosiasi dari
data yang telah diseleksi sebelumnya. Untuk ‘mendapatkan frequent itemset
tersebut, setiap data yang telah diseleksi harus memenuht syarat minimum support
dan minimum confidence agar aturan asosiasi yang dihasilkan relevan dan dapat
diimplementasikan secara praktis.

Kata kunci : Objek wisata, Data mining, Algoritma apriori, Frequent itemset.
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