
 

  

 

 

Universitas Katolik Santo Thomas 

Repositori Unika Santo Thomas​ ​ ​ http://eprints.ust.ac.id 

Fakultas Ilmu Komputer (FIKOM)​ ​  ​ Undergraduate Papers​
Program Studi Sistem Informasi 
 

 

Purba, Erika  

2024 

Analisis Pola Kunjungan Pada Objek 
Wisata Kabupaten Simalungun 
Dengan Menggunakan Algoritma 

Apriori Berbasis Website 
 

 

http://eprints.ust.ac.id/id/eprint/1196 

Downloaded from Repositori Institusi UST, Universitas Katolik Santo Thomas 



 

 

ANALISIS POLA KUNJUNGAN PADA OBJEK WISATA KABUPATEN 

SIMALUNGUN DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA  

APRIORI BERBASIS WEBSITE 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk Melengkapi dan Memenuhi Persyaratan  

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer Pada  

Program Studi Sistem Informasi  

 

Oleh : 

 

ERIKA PURBA 

200810009 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS KATOLIK SANTO THOMAS 

MEDAN 

2024 



 

iii 
 

LEMBAR PERNYATAAN PENULIS 

 

Sebagai sivitas akademik Universitas Katolik Santo Thomas, saya yang bertanda 

tangan dibawah ini : 

Nama : Erika Purba 

NPM : 200810009 

Program Studi : Sistem Informasi (S-1) 

Fakultas : Ilmu Komputer 

Jenis Karya : Skripsi 

 

1. Menyatakan dan bertanggungjawab dengan sebenarnya bahwa Skripsi ini adalah 

hasil karya saya sendiri, kecuali cuplikan dan ringkasan yang masing- masing 

telah saya jelaskan sumbernya. Jika pada waktu selanjutnya ada pihak lain 

yangmengklaim bahwa Skripsi ini sebagai karyanya, yang disertai dengan bukti-

bukti yang cukup, maka saya bersedia untuk dibatalkan gelar Sarjana Komputer 

saya beserta segala hak dan kewajiban yang melekat pada gelar tersebut. 

2. Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Katolik Santo Thomas Hak Bebas Royalti Nonesklusif (Non Exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya tersebut, beserta perangkat yang ada 

(jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Noneksklusif ini, Universitas 

Katolik Santo Thomas berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola 

dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas 

akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis / pencipta dan 

sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Dibuat di : Universitas Katolik Santo Thomas 

Pada Tanggal : 28 Agustus 2024 

Yang Menyatakan 

 

 

 

Erika Purba 



 

iv 
 

  



 

v 
 

  



 

vi 
 

LEMBAR PERSEMBAHAN 

 

 

“Skripsi bukan hanya tentang mencapai gelar, tapi tentang perjalanan membentuk 

ketekunan, kesabaran, dan kemampuan berpikir kritis. Setiap lembar yang ditulis 

adalah bukti dari dedikasi dan usaha, sebuah langkah kecil menuju masa depan 

yang lebih besar.” 

 

“Janganlah hendaknya kamu kuatir tentang apa pun juga, tetapi nyatakanlah 

dalam segala hal keinginanmu kepada Allah dalam doa dan permohonan dengan 

ucapan syukur.” 

(Filipi 4 : 6) 

 

“Sebab itu janganlah kamu kuatir akan hari besok, karena hari besok mempunyai 

kesusahannya sendiri. Kesusahan sehari cukuplah untuk sehari.” 

(matius 6 : 34) 

 

“Karena masa depan sungguh ada, dan harapanmu tidak akan hilang.” 

(Amsal 23 : 18) 

 

 

Skripsi ini saya persembahkan kepada Kedua Orang Tua tercinta, Adik-adik 

saya yang tersayang serta pihak yang selalu membantu, mendukung dan 

mendoakan penulis selama proses menempuh pendidikan sarjana. 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

ABSTRAK 

 

Objek wisata adalah tempat yang diminati dan dikunjungi oleh wisatawan 

karena memiliki daya tarik tertentu. Daya tarik ini dapat berupa wisata alam, 

wisata budaya, wisata buatan, atau wisata agro. Kabupaten Simalungun memiliki 

berbagai objek wisata yang menarik, mulai dari keindahan alam seperti air terjun 

dan danau, hingga kekayaan budaya tradisional yang menggambarkan sejarah dan 

adat istiadat setempat. Namun, informasi mengenai pola kunjungan wisatawan 

masih terbatas. Pemahaman yang lebih dalam mengenai pola ini sangat penting, 

terutama bagi para pengelola objek wisata dalam merancang strategi 

pengembangan yang efektif dan berkelanjutan. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk mengidentifikasi asosiasi atau hubungan antar objek wisata 

berdasarkan data kunjungan wisatawan. Algoritma Apriori dipilih karena 

kemampuannya dalam menemukan pola frekuensi tinggi dalam data besar. Pola-

pola ini diharapkan memberikan wawasan berharga bagi pengelola wisata untuk 

merancang strategi promosi yang tepat. Apriori adalah algoritma yang terkenal 

dalam data mining, khususnya dalam mencari frequent itemset dengan teknik 

association rule. Algoritma Apriori dilakukan dengan menentukan frequent 

itemset-1, frequent itemset-2, dan seterusnya hingga diperoleh aturan asosiasi dari 

data yang telah diseleksi sebelumnya. Untuk mendapatkan frequent itemset 

tersebut, setiap data yang telah diseleksi harus memenuhi syarat minimum support 

dan minimum confidence agar aturan asosiasi yang dihasilkan relevan dan dapat 

diimplementasikan secara praktis. 

 

Kata kunci : Objek wisata, Data mining, Algoritma apriori, Frequent itemset. 
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