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ABSTRAK 

 

Kampung Warna Warni Tigarihit Parapat merupakan salah satu destinasi wisata di 

kawasan Danau Toba yang menawarkan konsep homestay berbasis komunitas. 

Homestay di Tigarihit memberikan pengalaman unik bagi wisatawan dengan 

tinggal bersama warga lokal. Namun, pengelolaan homestay di daerah ini 

menghadapi beberapa tantangan, seperti kurangnya sistem manajemen yang 

terstruktur, promosi yang masih konvensional, serta kesulitan dalam memantau 

ketersediaan dan pemesanan kamar. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengembangkan sistem informasi yang dapat membantu mengatasi permasalahan 

tersebut dengan meningkatkan efisiensi pengelolaan homestay di Kampung Warna 

Warni Tigarihit. Sistem ini dirancang menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD), yang memungkinkan pengembangan aplikasi secara cepat dan 

interaktif. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem informasi yang 

dirancang mampu meningkatkan efisiensi operasional homestay, mempermudah 

proses pemesanan bagi wisatawan, serta memberikan sarana promosi yang lebih 

luas melalui integrasi dengan media online. Diharapkan, penerapan sistem ini dapat 

memperkuat daya saing homestay di Kampung Warna Warni Tigarihit, 

meningkatkan jumlah wisatawan, serta memberikan dampak positif bagi 

kesejahteraan ekonomi masyarakat setempat. 

 

Kata Kunci : Homestay, Kampung Warna Warni Tigarihit, Sistem Informasi, RAD. 
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