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ABSTRAK 
 

Perpustakaan adalah sebuah ruangan, bagian sebuah Gedung ataupun gedung itu 

sendiri yang digunakan untuk menyimpan buku dan terbitan lainnya yang 

biasanya disimpan menurut tata susunan tertentu untuk digunakan pembaca, 

bukan untuk dijual. Perpustakaan sekolah sebagai salah satu sarana pendidikan 

penunjang kegiatan belajar mempunyai peranan penting dalam menunjang 

tercapainya tujuan pendidikan. Pada SMP Negeri 1 Nainggolan perpustakaan 

berperan untuk membantu siswa mencari referensi materi mata pelajaran untuk 

menunjang teori yang diberikan oleh guru. Kegiatan peminjaman buku pada 

perpustakaan ini masih dilakukan secara manual, sehingga membutuhkan waktu 

dan tenaga yang lebih banyak. Untuk mendukung sistem peminjaman, penulis 

merancang sebuah aplikasi sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi 

dan berbasis WEB agar mempermudah proses peminjaman dan pengembalian 

buku. Metode Waterfall digunakan untuk membangun sistem informasi ini. 

Tahapan yang dilalui dalam metode tersebut yaitu tahap analysis, Design, 

Implementasi dan pengujian. Kemudian digunakan pemodelan visual UML yaitu 

standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak berorientasi 

objek. Sistem informasi dibuat menggunakan PHP dan MySQL sebagai Database. 

 

Katakunci : Perpustakaan, Sistem Informasi, Waterfall, Web 
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