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ABSTRAK

Perpustakaan adalah sebuah ruangan, bagian sebuah Gedung ataupun gedung itu
sendiri yang digunakan untuk menyimpan buku dan terbitan lainnya yang
biasanya disimpan menurut tata susunan tertentu untuk digunakan pembaca,
bukan untuk dijual. Perpustakaan sekolah sebagai salah satu sarana pendidikan
penunjang kegiatan belajar mempunyai peranan penting dalam menunjang
tercapainya tujuan pendidikan. Pada SMP Negeri 1 Nainggolan perpustakaan
berperan untuk membantu siswa mencari referensi materi mata pelajaran untuk
menunjang teori yang diberikan oleh guru. Kegiatan peminjaman buku pada
perpustakaan ini masih dilakukan secara manual, sehingga membutuhkan waktu
dan tenaga yang lebih banyak. Untuk mendukung sistem peminjaman, penulis
merancang sebuah aplikasi sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi
dan berbasis WEB agar mempermudah proses peminjaman dan pengembalian
buku. Metode Waterfall digunakan untuk membangun sistem informasi ini.
Tahapan yang dilalui dalam metode tersebut yaitu tahap analysis, Design,
Implementasi dan pengujian. Kemudian digunakan pemodelan visual UML yaitu
standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak berorientasi
objek. Sistem informasi dibuat menggunakan PHP dan MySQL sebagai Database.

Katakunci : Perpustakaan, Sistem Informasi, Waterfall, Web
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BAB I

PENDAHULUAN
I.1 Latar Belakang

Perpustakaan telah menjadi elemen integral dalam dunia pendidikan dan
pengembangan ilmu pengetahuan. Perpustakaan tidak hanya berfungsi sebagai
tempat penyimpanan berbagai sumber bacaan, tetapi juga sebagai pusat informasi
yang mendukung proses belajar-mengajar dan penelitian. Dalam era digital ini,
peran perpustakaan semakin penting, terutama dengan perkembangan teknologi
informasi. Perpustakaan sebagai pengelola informasi dan pengetahuan harus bisa
menggunakan dan memanfaatkan teknologi informasi dengan optimal untuk
memenuhi berbagai kebutuhannya (Ryanto et al., Sopandi & Taufik, 2022).

SMP Negeri 1 Nainggolan merupakan salah satu sekolah yang sangat
memperhatikan kemudahan siswa dalam menambah wawasan, salah satu usaha
yang dilakukan pihak sekolah adalah dengan adanya perpustakaan sekolah.
Perpustakaan SMP  Negeri 1 Nainggolan pada saat ini pengelolaannya masih
menggunakan Kkinerja yang manual dengan menggunakan pengarsipan berupa
kertas sebagai media pencatatan datanya serta proses pencatatan buku yang
dipinjam dan buku vyang dikembalikan. Pelayanan perpustakaan secara
konvensional akan membutuhkan waktu yang lumayan lama.

Sistem Informasi adalah seperangkat komponen yang saling berhubungan
dan berfungsi untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan menyebarkan
informasi untuk mendukung pembuatan keputusan dan pengawasan dalam
organisasi. Dalam upaya meningkatkan kinerja pelayanan perpustakaan,
penggunaan sistem informasi merupakan suatu alternatif atau solusi yang tepat.
Alasan untuk menggunakan sistem informasi diantaranya adalah pengelolaan data
dan informasi yang menyeluruh, terintegrasi, terpadu, menghasilkan informasi
yang cepat dan akurat.

Pada penelitian yang dilakukan oleh Yuniar di Perpustakaan SMP N 1
Sidoharjo menunjukkan bahwa saat siswa ingin meminjam buku untuk keperluan
pembelajaran, petugas perpustakaan masih melakukan proses secara manual
dengan mencatatnya di buku peminjaman. Oleh sebab itu perubahan bentuk

pengolahan data perpustakaan yang konvensional ke pengolahan data yang

1



2

berbasis komputer menjadi solusi untuk mengatasi keterlambatan informasi dan
kesulitan manajemen perpustakan (Guterres, n.d.).

Situasi yang sama juga terjadi pada sistem perpustakaan di SMP Negeri 1
Nainggolan, yang masih menggunakan pendekatan konvensional dalam proses
pencarian, peminjaman, dan pengembalian buku, dengan mencatatnya secara
manual dalam buku besar. Seringkali, siswa mengalami kesulitan untuk
mendapatkan buku yang ingin dipinjam, meskipun buku tersebut ada di
perpustakaan. Masalah ini disebabkan oleh sistem pencarian buku yang masih
dilakukan secara manual. Oleh karena itu, perlu dikembangkan sebuah sistem
pengolahan data perpustakaan guna meningkatkan pelayanan kepada para siswa di
sekolah tersebut, meningkatkan efisiensi aktivitas kerja, serta menghasilkan
informasi yang akurat.

Tujuan dari penelitian ini adalah membantu petugas perpustakaan dalam
mengelola data, menyusun laporan secara cepat dan akurat, serta dapat membantu
siswa dalam mencari buku yang dibutuhkan. Metode yang digunakan adalah
metode waterfall (Yuniar, 2022). Penelitian ini difokuskan pada penggunaan
model Waterfall sebagai metodologi pengembangan sistem informasi dalam
membangun sistem informasi perpustakaan di SMP Negeri 1 Nainggolan. Model
Waterfall merupakan salah satu pendekatan SDLC yang umum digunakan dalam
pengembangan sistem ‘informasi atau perangkat lunak. Model ini mengadopsi
pendekatan sistematis dan berurutan, dimulai dari tahap perencanaan hingga tahap
pengelolaan (maintenance), dan dilakukan secara bertahap.

Berdasarkan pemikiran di atas secara garis besar mengenai pentingnya
penerapan teknologi informasi di perpustakaan, maka penulis melakukan
penelitian yang berkaitan dengan sistem informasi dengan penggunaan studi kasus
yang berbeda dan metode pengembangan sistemnya. Dengan itu penulis membuat
Tugas Akhir berjudul “SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS
WEB PADA SMP NEGERI 1 NAINGGOLAN DENGAN METODE
WATERFALL”.



1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dalam penelitian

ini adalah bagaimana membangun Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web

pada SMP Negeri 1 Nainggolan dengan menggunakan Metode Waterfall?

1.3

1.4

Batasan Masalah

Adapun batasan maalah dalam penelitian ini sebagai berikut :

Sistem Informasi Perpustakaan ini dibuat dengan menggunakan bahasa

pemrograman PHP dan Database Mysql.

Sistem ini akan mencakup fitur-fitur seperti peminjaman, pengembalian

dan pelaporan.

Ruang lingkup pembahasan hanya mencakup Perpustakaan SMP Negeri 1
Nainggolan.

Penelitian ini akan berfokus pada pengguna internal, yaitu siswa dan staf
pengelola ~perpustakaan  di - SMP tersebut. Penelitian tidak akan
mempertimbangkan pengguna eksternal atau masyarakat umum.

Sistem yang dibangun menggunakan metode waterfall.

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisa dan menghasilkan

Aplikasi yang berjudul Sistem informasi Perpustakaan pada SMP Negeri 1

Nainggolan yang dapat membantu dan mempermudah sistem kerja Perpustakaan

yang lebih baik dan efisien.

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1. Manfaat bagi SMP Negeri 1 Nainggolan

a. Meningkatkan efektivitas dan efisiensi pelayanan perpustakaan di
sekolah.

b. Memperbaiki proses peminjaman, pengembalian, dan pencarian buku
agar lebih cepat, akurat, dan terkelola dengan baik.
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c. Meningkatkan kualitas pendidikan dengan menyediakan akses yang
lebih baik terhadap informasi dan pengetahuan melalui perpustakaan
yang terkelola dengan baik.

2. Manfaat bagi Siswa

a. Mempermudah proses pencarian, peminjaman dan pengembalian buku

b. Memperoleh akses yang lebih mudah dan cepat terhadap buku dan
sumber informasi yang diperlukan untuk keperluan pembelajaran

3. Manfaat bagi petugas perpustakaan

a. Meningkatkan efisiensi Kkerja dengan mengotomatisasi proses
peminjaman, pengembalian, dan pencarian buku

b. Memudahkan pemantauan dan pengelolaan koleksi buku, termasuk
informasi tentang jumlah dan kondisi buku yang ada di perpustakaan

c. Menghasilkan laporan dan informasi yang akurat untuk keperluan
pengambilan keputusan dan perencanaan pengembangan perpustakaan

4. Manfaat secara umum

Dapat digunakan sebagai referensi atau acuan bagi lembaga pendidikan

lain dalam mengimplementasikan sistem informasi perpustakaan dan

teknologi dengan baik.
5. Manfat bagi penulis
Penelitian ini akan membantu peneliti dalam menambah wawasan dan

pengetahuan tentang teknologi dan sistem informasi.

1.6.  Metodologi Penelitian

Metode yang digunakan dalam pembuatan Sistem Informasi ini adalah
Metode Waterfall. Metode Waterfall adalah pendekatan pengembangan yang
berurutan, di kembangkan dengan menjurus ke bawah 5 dengan menilai fase
penganalisaan, desain, pengimplementasian, uji coba (validasi) serta
pemeliharaan.

A. Teknik Pengumpulan Data
Adapun teknik pengumpulan data yang penulis gunakan dalam penelitian

adalah sebagai berikut:



1. Wawancara
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan secara
langsung oleh peneliti dalam bentuk tanya jawab atau wawancara oleh
narasumber yang bertindak sebagai informan untuk memperoleh data yang
diperlukan dalam penelitian.

2. Observasi
Teknik pengumpulan data observasi dilakukan dengan pengamatan
langsung yang memperoleh data yang akurat berdasarkan studi kasus
dengan meninjau dan mengumpulkan data ke lokasi yang berkaitan
dengan pembangunan sistem

3. Studi Pustaka
Studi pustaka juga merupakan salah satu teknik pengumpulan data
yang juga banyak digunakan oleh para peneliti. Teknik pengumpulan
data studi pustaka dilakukan dengan cara mengumpulkan data yang
relevan atau sesuai yang dibutuhkan untuk- penelitian dari buku,
artikel ilmiah, berita, maupun sumber lainnya dan juga sesuai

dengan topik penelitian yang dilakukan.

B. Metode Pengembangan Sistem
Model yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi

perpustakaan ini adalah model waterfall.

Sumber: (Guterres, n.d.)
Gambar I. 1 Model Proses Waterfall



Pengembangan sistem memiliki peran yang signifikan dalam proses

pengolahan data yang membentuk suatu penelitian. Dalam tahap

pengembangan sistem, peneliti melaksanakan serangkaian langkah sebagai
berikut:

a. Tahap Analisis Sistem

b.

C.

d.

Ditahap analisis sistem ini, penulis melakukan analisis sistem,
software, metode, & model apa yg cocok untuk digunakan dalam
sistem informasi ini.

Hasilnya : Database menggunakan Mysql, menggunakan bahasa
pemogramana PHP untuk backendnya sedangkan frontendnya
menggunakan HTML,CSS menggunakan Framework.

Pada tahap ini juga peneliti mengumpulkan data yang diperlukan,
seperti data buku dan data peminjaman.

Tahap Desain Sistem

Desain sistem dalam penelitian ini berfungsi untuk merancang sistem
dengan struktur yang terstruktur agar memudahkan implementasi
sistem.

Hasilnya : penulis membuat perancangan database, pembuatan Use
Case Diagram, Activitiy Diagram, ERD .

Tahap Penerapan Sistem

Ditahap ini dilakukan Pengcodingan, dan pembuatan aplikasi
berdasarkan Analysis System, dan Desain System.

Hasilnya : website telah dibuat sesuai dengan Analysis System,
Desain System. Menggunakan database Mysql, dengan Bahasa
pemprograman PHP, dan Framework CSS.

Tahap Pengujian Sistem

Tahap ini melibatkan pengujian terhadap sistem informasi
perpustakaan yang telah dikembangkan untuk mengevaluasi kualitas
fungsional dari program sistem informasi perpustakaan. Selain itu,
dilakukan identifikasi dan perbaikan kesalahan atau kekurangan yang
ditemukan selama pengujian.

Hasilnya : Melakukan perbaikkan pada system yang rusak atau error



e.

menggunakan Black Box Testing

Tahap Pemeliharaan

Tahap ini melibatkan penyediaan dukungan teknis dan pemeliharaan
sistem informasi perpustakaan. Selain itu, dilakukan pembaruan dan
perbaikan sistem berdasarkan umpan balik dan kebutuhan yang
muncul dari pengguna. Kinerja sistem juga dipantau dan dilakukan
tindakan perbaikan jika diperlukan

1.7. Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah melihat dan mengetahui pembahasan yang ada

pada Skripsi ini secara menyeluruh, maka perlu dikemukakan sistematika yang

merupakan kerangka dan pedoman penulisan Skripsi ini. Sistematika penulisan

ini merupakan urutan dalam ‘menyelesaikan penelitian. Adapun sistematika

penulisannya adalah sebagai berikut:

BAB I

BAB Il

BAB Il

PENDAHULUAN
Bab- I ini berisi berbagai alasan dan latar belakang penelitian ini,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, metode penyelesaian

masalah dan sistematika penulisan skripsi.

LANDASAN TEORI

Bab ini membahas teori dan penelitian terdahulu yang digunakan
sebagai landasan dalam penelitian ini. Teori teori yang mendukung
Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan. Landasan teori ini
diperoleh dari tinjauan pustaka baik buku, jurnal, artikel maupun
infomasi dari situs internet. Landasan teori ini juga menggunakan

metode literature untuk memperkuat penelitian yang dilakukan.

GAMBARAN UMUM INSTANSI

Pada bab Ill ini akan membahas tentang instansi, tempat penulis
melakukan penelitian pada SMP Negeri 1 Nainggolan. Bab ini akan
memuat profil instansi, latar belakang instansi, visi dan misi, serta

struktur organisasi instansi.



BAB IV

BAB V

BAB VI

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini merupakan tahap analisi yang nantinya memperoleh hasil
dari proses penelitian dan juga membahas tentang tahap
pengembangan sistem dalam melakukan penelitian dan penulisan
laporan yang meliputi tahap analisis, perancangan dan pembuatan
aplikasi

IMPLEMENTASI SISTEM
Bab ini akan membahas implementasi program, dan tampilan akhir

dari sistem yang dirancang.

PENUTUP
Pada bab VI ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang dibuat oleh
penulis sehubungan dengan hasil-penelitian.



BAB |1
LANDASAN TEORI

Il.L1  Pengertian Sistem

Suatu sistem dapat didefinisikan sebagai suatu kesatuan yang terdiri dari
dua atau lebih komponen atau sub sistem yang berinteraksi untuk mencapai suatu
tujuan. Terdapat dua kelompok pendekatan dalam mendefinisikan sistem, yaitu
yang menekankan pada prosedurnya dan yang menekankan pada komponen atau
elemennya (Wardhani, 2017).

Menurut Mulyani (2016), sistem adalah sekumpulan subsistem,
komponen ataupun element yang saling bekerja sama dengan tujuan yang sama
untuk menghasilkan output yang sudah ditentukan sebelumnya. Sistem memiliki
karakteristik-karakteristik tertentu. Secara umum sebuah sistem terdiri dari input,
proses dan output. Ketiga hal tersebut merupakan konsep sebuah sistem yang
paling sederhana. Suatu sistem dapat dikatakan sebagai sistem yang baik apabila
memiliki karakteristik-karakteristik tertentu.

Menurut Sutabri (2012), karakteristik sebuah sistem dapat digambarkan
dan dijelaskan sebagai berikut:

1. Komponen Sistem (Components): Suatu sistem terdiri dari sejumlah
komponen yang saling berinteraksi, yang bekerja sama membentuk satu
kesatuan. Komponen-komponen sistem tersebut dapat berupa suatu bentuk
subsistem. Setiap subsistem memiliki sifat-sifat sistem yang menjalankan
suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem secara keseluruhan.
Suatu sistem dapat mempunyai sistem yang lebih besar yang disebut dengan
Supra sistem.

2. Batasan Sistem (Boundary): Suatu sistem harus mempunyai batasan yang
jelas, yaitu batas-batas yang memisahkan sistem dengan lingkungannya.
Batasan sistem ini dapat berupa batas fisik atau batas nonfisik.

3. Tujuan Sistem (Objective): Suatu sistem harus mempunyai tujuan yang jelas
dan spesifik. Tujuan sistem ini harus sesuai dengan tujuan organisasi atau

perusahaan.
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4. Lingkungan Sistem (Environment): Suatu sistem selalu berada dalam
lingkungan yang mempengaruhi sistem tersebut. Lingkungan sistem ini dapat
berupa lingkungan fisik atau lingkungan nonfisik.

5. Input Sistem (Input): Input sistem adalah masukan yang diberikan ke dalam
sistem. Input sistem ini dapat berupa data, energi, atau informasi.

6. Output Sistem (Output): Output sistem adalah hasil dari pengolahan input

sistem. Output sistem ini dapat berupa produk, jasa, atau informasi.

11.2  Pengertian Informasi

Menurut Kadir (2003:31), “Informasi adalah data yang telah diproses
sedemikian rupa sehingga meningkatkan pengetahuan seseorang Yyang
menggunakan data tersebut”. Sumber informasi adalah data. Informasi memiliki
fungsi penting dalam kehidupan manusia, seperti sumber berita, sumber
pengetahuan, memberikan kepastian, hiburan, alat untuk menyosialisasikan, alat
untuk memengaruhi, dan dasar dalam menyampaikan opini.

Data yang diolah melalui suatu model menjadi informasi, user sebagai
penerima informasi kemudian menerima informasi tersebut, membuat suatu
keputusan dan melakukan tindakan yang lain yang akan membuat suatu data
kembalian ke dalam sistem. Kemudian data akan ditangkap sebagai input,
diproses kembali lewat suatu model dan seterusnya membentuk suatu siklus yang
berulang.

Menurut Kusniri dkk (2007:5) informasi yang berkualitas memiliki 3
Kriteria, yaitu:

1. Akurat (Accurate)

Informasi harus bebas dari kesalahan, tidak bisa ataupun
menyesatkan. Akurat juga berarti bahwa informasi itu harus dapat
dengan jelas mencerminkan maksudnya.

2. Tepat pada waktunya (Timeliness)

Informasi yang datang pada penerima tidak boleh terlambat. Didalam
pengambilan keputusan, informasi yang sudah usang tidak lagi

bernilai. Bila informasi datang terlambat sehingga pengambilan
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keputusan terlambat dilakukan, hal itu dapat berakibat fatal bagi
perusahaan.
3. Relevan (Relevance)

Informasi yang disampaikan harus mempunyai keterkaitan dengan
masalah yang akan dibahas dengan informasi tersebut. Informasi
harus bermanfaat bagi pemakainya. Disamping karakteristik, nilai
informasi juga ikut menentukan kualitasnya. Nilai informasi (value of
information) ditentukan oleh dua hal, yaitu manfaat dan biaya untuk
mendapatkannya. Suatu informasi dikatakan bernilai bila manfaatnya
lebih besar dibanding biaya untuk mendapatkannya.

1.3  Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem yang mengkombinasikan antara
aktivitas manusia dan penggunaan teknologi untuk mendukung manajemen dan
kegiatan operasional . Pengertian sistem informasi menurut Oetomo (2006: 11),
“Sistem informasi-adalah kumpulan elemen yang saling berhubungan satu sama
15 lain yang membentuk satu kesatuan untuk mengintegrasikan data, memproses
dan menyimpan serta mendistribusikan informasi”.

Untuk melakukan kegiatan input, proses, hingga output sebuah Sistem
informasi membutuhkan beberapa komponen yang mendukungnya, O’Brien dan
Marakas (2010: 31) membagi komponen tersebut menjadi 5 antara lain:

1. People Resource, termasuk pengguna akhir dan spesialis Sistem Informas
Hardware Resource, terdiri dari perangkat dan media

2

3. Software Resource, mencakup program dan prosedur
4. Data Resource, meliputi data dan dasar pengetahuan
5

Network Resource, meliputi media komunikasi dan jaringan.

Sistem informasi terdiri atas enam komponen sistem yang disebut blok
bangunan. Keenam blok tersebut saling berinteraksi satu dengan yang lainnya
membentuk satu kesatuan untuk mencapai sasarannya(Wardhani, 2017).

1. Blok Masukan, Mewakili data yang masuk ke dalam sistem informasi,

termasuk metode dan media untuk memperoleh data yang akan dimasukkan,


https://www.sekawanmedia.co.id/blog/apa-itu-sistem-informasi/
https://www.sekawanmedia.co.id/blog/apa-itu-sistem-informasi/
https://www.sekawanmedia.co.id/blog/apa-itu-sistem-informasi/
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yang dapat berupa dokumen dasar.
Blok Model, Terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model matematik
yang akan memanipulasi/ mentranspormasi data masukan dan data yang
tersimpan dalam basis data untuk menghasilkan keluaran yang diinginkan.
Blok Keluaran, Produk dari sistem informasi adalah keluaran berupa
informasi yang berkualitas.
Blok Teknologi, Merupakan kotak alat (tool-box) dalam sistem informasi.
Teknologi terdiri dari 3 bagian utama yaitu teknisi (brainware), perangkat
lunak (software) dan perangkat keras (hardware). Teknisi dapat berupa
orang-orang yang mengetahui teknologi dan membuatnya beroperasi
(operator komputer, pemrogram, operator pengolah data, spesialis
telekomunikasi, analis sistem).
Blok Basis Data,  Merupakan kumpulan dari file data yang saling
berhubungan yang diorganisasi sedemikian rupa agar dapat diakses dengan
mudah dan cepat.
Blok Kendali, Pengendalian  perlu dirancang dan diterapkan untuk
menyakinkan bahwa hal-hal yang dapat merusak sistem dapat dicegah atau
bila terlanjur terjadi kesalahan dapat langsung diatasi.

Menurut ~ Said  (2015), sistem informasi ~memiliki beberapa
kemampuan utama, yaitu:
Melaksanakan komputasi numerik, bervolume besar, dan dengan kecepatan
tinggi.
Menyediakan komunikasi dalam organisasi atau antarorganisasi yang murah,
akurat, dan cepat.
Menyimpan informasi dalam jumlah yang sangat besar dalam ruang yang
kecil tetapi mudah diakses.
Memungkinkan pengaksesan informasi yang sangat banyak diseluruh dunia
dengan cepat dan murah
Meningkatkan efektifitas dan efisiensi orang-orang yang bekerja dalam
kelompok dalam suatu tempat atau beberapa lokasi.
Mengotomatisasikan proses-proses bisnis dan tugas-tugas yang dikerjakan

secara manual.


https://konsep-si.blogspot.com/2018/04/kemampuan-utama-sistem-informasi.html
https://konsep-si.blogspot.com/2018/04/kemampuan-utama-sistem-informasi.html
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7. Mempercepat pengetikan dan penyuntingan.
8. Pembiayaan yang lebih murah daripada pengerjaan secara manual.

11.4  Perpustakaan Sekolah

Secara umum yang disebut perpustakaan sekolah yaitu sebuah
perpustakaan yang berada di sekolah, dalam pelayananya terbatas oleh pelajar
yang berada di sekolah yang bersangkutan. Perpustakaan sekolah adalah suatu
unit kerja yang berupa tempat untuk mengumpulkan, menyimpan, mengelola dan
mengatur koleksi bahan pustaka secara sistematis untuk digunakan oleh pemakai
sebagai sumber informasi sekaligus sebagai sarana belajar yang menyenangkan
(Wafford (1969:1)).

Tujuan perpustakaan sekolah menurut Pawitt (2007) dan Harianto (2013)
adalah mendorong dan mempercepat proses penguasaan teknik membaca para
siswa, membantu menulis kreatif siswa dengan bimbingan guru dan pustakawan,
menumbuhkan minat baca siswa, menyediakan berbagai informasi yang sesuali
dengan kurikulum sekolah, mendorong, menggairahkan, memelihara dan
memberi semangat membaca dan semangat belajar bagi siswa, memperluas,
memperdalam dan memperkaya pengalaman belajar para siswa dengan membaca
buku dan koleksi lain yang mengandung ilmu pengetahuan dan teknologi yang
disediakan oleh perpustakaan dan memberikan hiburan sehat untuk mengisi
waktu senggang melalui kegiatan membaca.

Perpustakaan sekolah juga dapat mendorong kecintaan peserta didik
terhadap membaca, menambah pengalaman belajar peserta didik, melatih peserta
didik untuk terbiasa belajar mandiri, dan membantu dalam proses penguasaan
teknik membaca. Perpustakaan sekolah yang baik harus memiliki status
kelembagaan yang kuat, koleksi bahan pustaka yang memadai, pelayanan yang
baik, dan pustakawan yang profesional.

I1.5 Sistem informasi Perpustakaan

Secara spesifik pengertian sistem informasi perpustakaan adalah suatu
penerapan teknologi informasi yang digunakan sebagai sistem informasi

manajemen perpustakaan. Sistem informasi perpustakaan menurut (Siregar,


https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
https://repository.uksw.edu/bitstream/123456789/5152/3/T2_942012003_BAB%20II.pdf
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2007) dalam (Saragih, 2017) menjelaskan bahwa sistem informasi perpustakaan
merupakan sistem yang dapat memenuhi segala pelayanan umum di
perpustakaan seperti peminjaman buku dan lain sebagainya. Sehingga petugas
perpustakaan dapat memanajemen perpustakaan dengan baik dari segi waktu,
biaya, dan juga usaha.
Manfaat dari penerapan sistem informasi pada perpustakaan adalah untuk
membantu dalam proses administrasi (Ishak, 2008:89), yaitu :
1. Mengefisiensikan dan mempermudah pekerjaan dalam perpustakaan.
2. Memberikan layanan yang lebih baik kepada pengguna perpustakaan.
3. Memberikan citra yang lebih baik untuk perpustakaan.
Menurut John Corbin tujuan sistem informasi perpustakaan antara lain:
1. Mempercepat layanan informasi yang diberikan
2. Meringankan beban tugas pustakawan/ staf perpustakaan terhadap
pekerjaan yang bersifat pengulangan rutin (klerikal)
3. Menghemat waktu dan tenaga sehingga memberikan hasil kerja yang
konsisten
4. Meningkatkan Kkerjasama antar layanan/ bagian ataupun antar
perpustakaan
5. Memberikan layanan yang lebih efektif kepada pemakai (Wardhani,
2017).

11.6 Waterfall

Model waterfall adalah salah satu pendekatan yang digunakan dalam
Siklus Hidup Pengembangan Sistem (SDLC). Model ini pertama Kkali
diperkenalkan oleh Winston W. Royce pada tahun 1970. Model ini dikenal
sebagai siklus hidup klasik karena telah digunakan selama bertahun-tahun.
Model Waterfall adalah model pengembangan perangkat lunak yang
menekankan pada pendekatan sistematis. Model ini terdiri dari beberapa tahap,
seperti analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan perawatan.
Setiap tahap harus diselesaikan sebelum memulai tahap berikutnya. Model ini
memberikan pendekatan yang mudah dimengerti dan dapat dijelaskan sehingga

mudah dipahami.
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Menurut (Rosa dan Salahuddin, 2018:34) Model SDLC air terjun
(Waterfall) sering disebut model sekuensi linier (sequential linear) atau alur
hidup klasik. Model air terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat
lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengkodean,

pengujian dan tahap pendukung (support).

Implementasi

Sumber: (Guterres, n.d.)
Gambar I1. 1 lustrasi Model Waterfall

1. Analisis kebutuhan perangkat lunak
Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk
menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat
lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh Pengguna. Spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan.

2. Desain
Desain perangkat lunak adalah proses multilangkah yang fokus pada desain
pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur
perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean. Tahap ini
mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke
representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap
selanjutnya. Desain perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga perlu
didokumentasikan.

3. Pembuatan kode program
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Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari
tahap ini adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat
pada tahap desain.

4. Pengujian
Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi dan fungsional
memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk
meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan
sesuai dengan yang diinginkan.

5. Pendukung (support) atau pemeliharaan (maintenance)
Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalamiperubahan
ketika sudah dikirimkan ke Pengguna. Perubahan bisa saja terjadi
karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau
perangkat lunak harus diadaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung
atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis
spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk

membuat perangkat lunak baru.

11.7  Konsep Dasar Pengolahan Data
11.7.1 Basis Data dan MySQL

a. Pengertian Basis Data

Menurut (Maulana, 2016) mendefinisikan basis data sebagai kumpulan
terpadu elemen data logis yang saling berhubungan. Basis data menggabungkan
banyak catatan yang sebelumnya disimpan dalam file terpisah. Basis data terdiri
dari kumpulan file yang saling terkait, dan karena itu dapat disimpulkan bahwa
basis data adalah kumpulan data terkait yang memiliki format standar dan
dirancang untuk diakses oleh beberapa pengguna.

Tujuan utama dari sistem basis data adalah untuk memungkinkan
pengguna untuk mengorganisir data dalam pandangan (view) yang lebih
sederhana. Hal ini bertujuan untuk menyederhanakan interaksi antara pengguna
dan sistem basis data, serta memungkinkan basis data untuk menyajikan

pandangan yang berbeda kepada pengguna, programmer, dan administrator.
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Sistem manajemen basis data (DBMS) adalah perangkat lunak yang digunakan

untuk mengelola dan menjalankan kueri (query) pada basis data.

b. Kegunaan Basis Data

Tujuan utama dari sistem basis data adalah memungkinkan pengguna
untuk membuat pandangan abstraksi data. Tujuan ini adalah untuk mempermudah
interaksi antara pengguna dan sistem, serta memungkinkan basis data untuk
menyajikan pandangan yang berbeda kepada pengguna, programmer, dan

administratornya.

c. Operasi Basis Data
Operasi basis data merujuk pada langkah-langkah atau perintah perintah

yang terlibat dalam pengelolaan basis data, termasuk:

1) Membuat basis data baru.

2) Menghapus basis data.

3) Membuat file/tabel baru.

4) Menghapus file/tabel.

5) Menambahkan/mengisi data baru ke dalam file/tabel.

6) Mengambil data dari sebuah file/tabel.

7) Mengubah data dalam sebuah file/tabel.

8) Menghapus data dari sebuah file/tabel

d. Pengertian MySQL

MySQL adalah sistem manajemen basis data relasional sumber terbuka
yang menggunakan bahasa pemrograman SQL untuk mengelola informasi di
database. MySQL memiliki kemampuan untuk multithread, multi-user, dan
mengelola banyak database, tabel, dan baris. MySQL adalah software yang
bersifat open source, artinya siapa saja dapat menggunakannya secara bebas.
MySQL termasuk ke dalam RDBMS (Relational Database Management Sistem).
Sehingga, menggunakan tabel, kolom, baris, di dalam struktur database -nya. Jadi,
dalam proses pengambilan data menggunakan metode relational database serta

menjadi penghubung antara perangkat lunak dan database server.


https://www.oracle.com/mysql/what-is-mysql/
https://www.oracle.com/mysql/what-is-mysql/
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11.7.2 Structured Query Language (SQL)

SQL merupakan sebuah bahasa komputer yang mengikuti standar ANSI
(American Nasional Standard Institute) yang digunakan dalam manajemen
database relasional. Dengan SQL, kita dapat mengakses database, menjalankan
query untuk mengambil data dari database, menambahkan data ke database,
menghapus data di dalam database, dan mengubah data di dalam database. Saat
ini hampir semua server database yang ada mendukung SQL untuk melakukan
manajemen datanya.

Terdapat 3 (tiga) jenis perintah SQL, yaitu:
1. DDL atau Data Definition Language

Data Definition Language (DDL) adalah bahasa yang digunakan untuk

mendefinisikan data dan  hubungannya dalam suatu database. DDL

digunakan untuk membuat, menghapus, dan mengubah struktur objek pada

suatu database menggunakan perintah dan sintaks spesifik yang telah
ditetapkan. DDL digunakan untuk membuat tabel, view, indeks, dan objek
database lainnya. Perintah SQL yang termasuk dalam DDL adalah Create,

Alter, Rename, Drop.

2. DML atau Data Manipulation Language

DML merupakan perintah SQL yang berhubungan dengan manipulasi atau

pengolahan data atau record dalam table. Perintah SQL yang termasuk

dalam DML antara lain Select, Insert, Update, Delete.
3. DCL atau Data Control Language

Data Control Language (DCL) adalah salah satu dari kelompok perintah

SQL yang digunakan untuk melakukan kontrol terhadap prlVilege atau

hak akses khusus untuk berinteraksi dengan database. DCL digunakan

untuk memberikan hak akses kepada pengguna serta mengontrol hak akses
pengguna ke database. Perintah SQL yang termasuk dalam DML antara

lain Grant dan Revoke.
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11.8  Konsep Perancangan Sistem Perpustakaan
11.8.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah diagram yang digunakan
untuk menggambarkan hubungan antara entitas dalam sebuah sistem basis data.
ERD terdiri dari entitas, atribut, dan relasi antar entitas. ERD merupakan suatu
model untuk menjelaskan hubungan antar data dalam basis data berdasarkan
objek-objek dasar data yang mempunyai hubungan antar relasi. ERD berfungsi
untuk memodelkan struktur data dan hubungan antar data, untuk
menggambarkannya digunakan beberapa notasi dan simbol (Wardhani, 2017).

Menurut Shalahudin (2018:50) menyatakan bahwa “Entity Relationship
Diagram (ERD) dikembangkan berdasarkan teori himpunan dalam bidang
matematik, ERD digunakan untuk permodelan basis data relasional”. Pada
dasarnya, terdapat tiga jenis relasi dalam ERD, yaitu:

1. One-to-One: ‘Relasi satu ke satu. Satu entitas pada entitas A hanya
berhubungan dengan satu entitas pada entitas B. Contohnya, satu orang
hanya memiliki satu nomor identitas.

2. One-to-Many: 'Relasi satu ke banyak. Satu entitas pada entitas A
berhubungan dengan banyak entitas pada entitas B. Contohnya, satu
kategori buku memiliki banyak buku.

3. Many-to-Many: Relasi banyak ke banyak. Banyak entitas pada entitas A
berhubungan dengan banyak entitas pada entitas B. Contohnya, banyak

Siswa dapat mengambil banyak buku.

11.8.2 Unified Modelling Language (UML)

UML (Unified Modelling Language) adalah suatu metode dalam
pemodelan secara visual yang digunakan sebagai sarana perancangan sistem
berorientasi objek. Awal mulanya, UML diciptakan oleh Object Management
Group dengan versi awal 1.0 pada bulan Januari 1997.

Menurut Sukamto dan Salahuddin (2018:13). “Unified Modelling
Languange (UML) adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di

dunia industry untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain,
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serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. UML
merupakan bahasa visual untuk permodelan dan komunikasi mengenai sebuah
sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. UML hanya

berfungsi untuk melakukan permodelan.

11.8.3 Use Case Diagram

Use case Diagram adalah sesuatu atau proses yang merepresentasikan
hal-hal yang dilakukan oleh actor dalam menyelesaikan sebuah pekerjaan”
(Ryanto et al., 2022). Menurut Salahuddin dalam Jurnal (Umar Al Faruq,
2015:34) mengungkapkan:

Diagram Use Case merupakan permodelan untuk kelakukan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi
antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibut. Secara
kasar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam
sebuah sistem dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut.”
Berikut adalah simbol-simbol yang ada pada diagram use case:

Tabel 11. 1 Simbol-Simbol Diagram Use Case

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Orang, proses atau sistem lain yang
1 Actor berinteraksi dengan sistem informasi
O yang akan dibuat di luar sistem

:} |

informasi yang akan dibuat itu

sendiri.

Hubungan dimana perubahan terjadi
pada suatu elemen yang mandiri

2 | - > Dependency ((independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung pada elemen

yang tidak mandiri.
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Hubungan antara dua use case atau
dua aktor, dimana salah satu meng-
3 Generalization finherit dan menambahkan sifat atau

% melakukanoverride sifat dari

komponen yang lainnya.

4 Include Menjelaskan fungsi atau sebagai
—D syaratdijalankan use case.
Relasi use case tambahan ke seluruh
5 Extend use case dimana use case yang
<+ ditambahkan dapat berdiri sendiri

walaupun tanpa use case tambahan.

6 Association- JApa yang menghubungkan antara

objek satu dengan yang lainnya.

Batasan dari sistem di dalam relasi
7 D Sistem yang dilakukan dengan aktor yang
menggunakannya (diluar sistem).

Interaksi aturan-aturan dan elemen
8 Collaboration " llain yang bekerja sama untuk

- SN menyediakan prilaku yang lebih
- besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi).

Fungsionalitas yang disediakan

9 Use Case  [sistem sebagai unit — unit yang
Q salling

berkaitan atau bertukar pesan baik

dengan sistem dan aktor.

Sumber : Jurnal (Ryanto et al., 2022)

11.8.4 Activity Diagram

Activity Diagram meggambarkan work flow (aliran kerja) atau aktivitas
dari sebuah sistem atau proses bisnis. Perlu diperhatikan disini adalah bahwa

dalam diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang
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dilakukan aktor, jadi aktivitas dapat dilakukan oleh sistem (Ryanto et al., 2022).

Berikut simbol-simbol yang digunakan dalam Activity diagram:

Tabel I1. 2 Simbol-Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Bagaimana objek dibentuk]

Status Awal atau diawali.

Memperlihatkan bagaimana
masing masing kelas antar
Aktivitas muka saling berinteraksi satu

sama lain.

Digunakan untuk
menggambarkan suatu
3 <> Percabangan/Decision [keputusan /tindakan yang
harus diambil pada kondisi
WA N\

tertentu.

Asosiasi penggabungan
Penggabungan / Join - dimana aktivitas yang lebih
dari satu digabungkan

Bagaimana objek yang sudah

Status Akhir

5 dibentuk dan diakhiri.

Sumber : Jurnal (Ryanto et al., 2022)

11.9  Pengertian PHP

PHP merupakan singkatan dari Hypertext Preprocessor yang merupakan
bahasa pemrograman server side scripting yang bersifat open source. Sebagai
sebuah scripting language, PHP menjalankan instruksi pemrograman saat proses
runtime. Jenis server yang sering digunakan bersama dengan PHP antara lain
Apache, Nginx, dan LiteSpeed. Selain itu, PHP juga merupakan bahasa
pemrograman yang bersifat open source. Pengguna bebas memodifikasi dan

mengembangkan sesuai dengan kebutuhan mereka. PHP difokuskan pada
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pembuatan script server-side, yang bisa melakukan apa saja yang dilakukan oleh
CGl, seperti mengumpulkan data dari form, menghasilkan isi halaman web
dinamis, dan kemampuan mengirim serta menerima cookies, bahkan lebih
daripada kemampuan CGI.

PHP tidak terbatas pada hasil keluaran HTML (HyperText Markup
Language). PHP juga memiliki kemampuan untuk mengolah gambar, file PDF,
dan movie flash. PHP juga dapat menghasilkan teks seperti XHTML 29 dan file
XML lainnya. Salah satu fitur yang dapat diandalkan oleh PHP adalah
dukungannya terhadap banyak database, salah satunya adalah MySQL.

11.10 Website

Website adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet
sehingga bisa diakses di seluruh dunia selama terkoneksi dengan jaringan
internet. Website merupakan komponen atau kumpulan komponen yang terdiri
dari teks, gambar, suara, dan animasi sehingga menarik untuk dikunjungi
(Sholechul Azis, 2013). Selanjutnya menurut (Doni & Rahman, 2020) Website
adalah sekumpulan dokumen yang berada pada server dan dapat dilihat oleh user
dengan menggunakan browser. Website merupakan suatu layanan sajian
informasi yang menggunakan konsep hyperlink, yang memudahkan surfer
(sebutan bagi pemakai komputer yang melakukan penelusuran informasi di
internet).

Fungsi utama dari sebuah website adalah menyampaikan informasi.
Dengan tersedianya informasi, website dapat digunakan untuk mengubah
pengunjung menjadi prospek. Untuk mengubah pengunjung situs web menjadi
prospek, pengelola website dapat menyediakan formulir agar pengunjung dapat
menyampaikan alamat email dan informasi lainnya sehingga menjadi prospek
yang teridentifikasi. Jadi dapat disimpulkan bahwa website merupakan suatu
kumpulan halaman-halaman informasi dalam bentuk data digital berupa teks,
gambar, audio, video, dan animasi yang dapat diakses dengan menggunakan

jaringan.internet.
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11.11 Black Box Testing

Black box testing adalah proses menguji fungsi perangkat lunak
(software) atau aplikasi dari sudut pandang pengguna, tanpa mengetahui struktur
internal atau desain struktur tersebut. Sederhananya, black box testing hanya
melakukan penilaian dari apakah sistem bisa memberikan output atau hasil
sesuai dengan input (informasi atau instruksi yang diterima sistem). Jika
hasilnya sesuai, maka sistem dinyatakan bisa berfungsi dengan baik. Jika sistem
gagal menjalankan prosedur yang diminta, maka dinyatakan butuh perbaikan.

Teknik pengujian pada sistem menggunakan metode black box. Menurut
(MZ M Komarudin, 2016) pengujin black box bertujuan guna mengetahui bug
pada seluruh sistem dengan menguji fungsi-fungsi dalam suatu sistem yang telah
dibangun.

Hal ini juga disebut data-driven, input atau output didorong (Myers G. J.,
1979: p5), atau persyaratan-based (Hetzel, 1988: pl) pengujian. Karena hanya
fungsi dari modul perangkat lunak yang menjadi perhatian, pengujian Black-Box
juga mengacu pada uji fungsional, metode pengujian menekankan pada
menjalankan fungsi dan pemeriksaan ‘inputan dan data output (William E.
Howden, 1987: p7)

Dalam Melakukan testing softwere -ada beberapa tahapan-tahapan
kegiatan yang harus di laksanakan.

1. Tahap perancangan scenario, merancang perintah pada form yang akan
dilakukan pengujian.

2. Tahap membuat test case, yaitu mencatat kolom-kolom yang akan diuji pada
form penginputan.

3. Tahap menguji test case, melakukan pengujian dengan melakukan perintah
pada skenario pengujian.

4. Tahap hasil pengujian, menuliskan seluruh alur pengujian dalam bentuk

laporan beserta metode yang digunakan.

11.12 Penelitian Terdahulu

Tabel I1. 3 Penelitian Terdahulu



Judul penelitian Penulis Metode Hasil penelitian
Sistem informasi | Jesuino Metode | Merancanag sistem  yang
perpustakaan guterres Waterfa | dapat digunakan memberikan
berbasis web di Il informasi perpustakaan yang
sekolah  menengah cepat, tepat, dan akurat untuk
pertama swasta santa guru, siswa, petugas
theresia 1 tuapukan perpustakaan, dan pimpinan
kupang timur (2020)

Penerapan  sistem | Yuri Metode | Pengabdian ini menghasilkan
informasi rahmantol, | pengem | aplikasi berupa  sistem
perpustakaan Dkk bangan | informasi perpustakaan smk
berbasis web pada Xp nurul huda pringsewu
smk nurul  huda berbasis website
pringsewu (2022)
Implementasi Sistem | Robi Metode | Penelitian ini menghasilkan
Informasi Sopandi waterfa | sistem informasi berupa web
Perpustakaan (2022) I perpustakaan yang berguna
Sekolah Berbasis untuk membantu kinerja staff
Web Pada SMP perpustakaan serta pelayanan
Negeri 1  Klari peminjaman dan
Karawang pengembalian  buku  bagi
siswa smp negeri 1 sidoharjo
Sistem informasi | Ahi sholihin | Metode | Meghasilkan sistem informasi
perpustakaan saragih waterfa | perpustakaan sekolah
sekolah berbasis Il berbasis visual basic smk
visual basic di smk muhammadiyah 2 moyudan
muhammadiyah 2
moyudan (2017)
Pembangunan sistem | Nur ainil , | Rapid Menghasilkan sistem
informasi satrio agung | Applica | informasi perpustakan berupa
perpustakaan wicaksono2 | tion eb vyang dapat mebantu
berbasis web |, issa | Develo | petugas perpustakaan
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menggunakan arwani3 pment(

metode rapid RAD)

application

development  (rad)

(studi pada : smk

negeri 11 malang)

(2019)

Pengembangan Dina Researc | Menghasilkan sistem

sistem informasi | merlinda h and | informasi perpustakaan yang

perpustakaan izzah develop | terdiri dari sistem

berbasis web di smk ment administrasi ~ buku,  sistem

muhammadiyah 1 (r&d) peminjaman dan

wates (2017) pengembalian  buku, dan
sistem presensi untuk
pemustaka

Implementasi sistem | Robi Metode | Menghasilkan sistem

informasi sopandi, waterfa | informasi perpustakaan

perpustakaan andi taufik; Il berbasis' web yang dapat

sekolah berbasis web | muhamad digunakan disekolah.

pada smp negeri 1 | tabrani,

Klari karawang | widya

dengan metode | apriliah,

waterfall (2022) suhardi,

hananda
priyandaru

Rancang bangun | Syihabuddi | Sdlc Menghasilkan siostem

sistem informasi | n metode | informasi perpustakaan yang

berbasis web di waterfa | dapat digunakan sebagai

perpustakaan I sumber informasi  terkait

abdussalam  badan segala hal yang berkaitan

penerbitan dan pers dengan administrasi  bagi

mahasiswa pustakawan perpustakaan
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universitas  negeri

semarang (2019)

abdussalam badan penerbitan

dan pers mahasiswa

universitas negeri semarang

setelah melalui  pengujian
tahap pertama.
Sistem informasi | Dyah  ayu | Sdlc Menghasilkan sistem
perpustakaan kusuma informasi perpustakaan
berbasis web di smp | wardhani berbasis web dengan
n 32 semarang menggunakan bahasa
(2017) pemrograman php  dan

database sql

27



BAB Il1
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

I11.1 Profil Umum SMP Negeri 1 Nainggolan

SMP Negeri 1 Nainggolan merupakan sekolah negeri yang terletak di
Nainggolan, Sirumahombar, Kec. Nainggolan, Kab. Samosir, Sumatera Utara.
NPSN dari sekolah ini adalah 10208878. Sekolah ini telah memperoleh SK
Operasional dengan nomor 3849/1V/1957 yang dikeluarkan pada 08 Januari
1957. Selain itu, sekolah ini juga telah terakreditasi A dengan SK Akreditasi
nomor 696/BAP-SM/LL/1X/2014 yang dikeluarkan pada 06 September 2014.
Selain itu, sekolah ini juga telah memperoleh sertifikat ISO. SMP Negeri 1
Nainggolan menyelenggarakan jenjang pendidikan SMP dan berada dibawah

naungan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

Sekolah inimenyelenggarakan kegiatan belajar Mulai Pagi setiap hari.

Kegiatan belajar di sekolah ini berlangsung selama 6 hari dalam seminggu.

I11.2 Perkembangan Dan Pencapaian SMP Negeri 1 Nainggolan

Seiring berjalannya waktu, SMP Negeri 1 Nainggolan telah mencapai
beberapa pencapaian penting, baik dalam bidang akademis maupun non-
akademis. Pencapaian ini mencakup prestasi siswa, penghargaan sekolah, dan
juga proyek pembangunan. Sejak berdiri, SMP Negeri 1 Nainggolan telah
mengalami perkembangan signifikan dalam hal fisik dan infrastruktur. Pada tahun
1995, gedung sekolah mengalami perluasan untuk mengakomodasi jumlah siswa
yang terus bertambah. Kemudian, pada tahun 2010, dilakukan renovasi
menyeluruh untuk menambah fasilitas kelas, laboratorium,perpustakaan dan area

olahraga.

SMP Negeri 1 Nainggolan meraih berbagai prestasi akademis yang
membanggakan. Sejumlah siswa berhasil masuk ke sekolah menengah atas favorit
di tingkat regional. Selain itu, beberapa kali sekolah meraih juara dalam kompetisi
ilmiah dan olimpiade mata pelajaran tertentu. SMP Negeri 1 Nainggolan juga
aktif dalam kegiatan non-akademis. sekolah meraih prestasi tingkat kabupaten
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dalam berbagai cabang, dan juga memenenagkan beberapaka kali Festival Lomba

Seni Siswa Tingkat Nasional (FLS2SN). Keberhasilan ini mencerminkan

komitmen sekolah dalam mengembangkan potensi siswa di berbagai bidang.

1.3

Visi

Visi Dan Misi SMP Negeri 1 Nainggolan

Terwujudnya murid yang unggul dalam prestasi, berjiwa profil pelajar pancasila

yang berbudaya dan berwawasan lingkungan.

Misi

1.4

Meningkatkan Iman dan Tagwa melalui kegiatan keRohanian

Menerapkan pembelajaran yang berpusat ‘pada murid melalui kegiatan
pembelajaran yang menyenangkan

Menerapkan merdeka belajar dalam proses pembelajaran sekolah

Melaksanakan pembelajaran berbasis masalah untuk meningkatkan
kemandirian murid

Menumbuhkan semangat gotong royong melalui kegiatan sosial disekolah
maupun masyarakat

Merancang pembelajaran yang berwawasan lingkungan

Struktur Organisasi SMP Negeri 1 Nainggolan

Selayaknya lembaga pendidikan lainnya, SMP Negeri 1 Nainggolan juga

memiliki struktur organisasi yang dapat mendukung keberlangsungan pendidikan

di SMP Negeri 1 Nainggolan. Untuk mengetahui posisi jelasnya, berikut ini

adalah struktur organisasi pada SMP Negeri 1 Nainggolan:
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STRUKTUR ORGANISASI SMP NEGERI 1 NAINGGOLAN

KEPALA SEKOLAH
KOMITE SEKOLAH TATA USAHA
WAKIL KEPALA SEKOLAH
Bid. Kesiswaan Bid. Kurikulum
GURU MATA PELAJARAN, BP DAN TUGAS LAIN
AGAMA PKN_ | BINDO | BING | MM | 1PA PS | PJOK SNB | PRAKARYA
| | !
ve o s s ) | e nr | L ] -
[ s mA [ 33 io ot 1
uo 0 s 6 "
| s !
y ‘\r‘ = ‘"l -
7 S WAL KELAS/ >
C Wi T w3 L vy [ wes | wnal s v we) | e | vk § 9w B | ax T w3 T ms | ms T we
v L} L] s w 5 T " St A A e $ ™ 123 bed 159 e F
L_&1 A v . O @ I 4N e —
—

Gambar 111, 1 Struktur.Organisasi SMP Negeri 1 Nainggolan

I11.5 Kebutuhan Dan Tantangan SMP Negeri 1 Nainggolan

Kebutuhan utama melibatkan peningkatan manajemen perpustakaan,
termasuk pengelolaan inventaris buku, pembaruan teknologi, dan peningkatan
literasi di antara siswa. Adapun tantangan Tantangan utama melibatkan

keterbatasan sumber daya, keterbatasan ruang, dan kurangnya sistem informasi

perpustakaan yang terintegrasi.



BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN

IV.1 Analisis Sistem

Analisis Sistem adalah proses untuk mengevaluasi, memahami dan
menyusun sistem menggunakan suatu metode pemecahan masalah dengan cara
menguraikan sistem ke dalam komponen-komponen pembentuknya untuk
mengetahui bagaimana sistem tersebut bekerja. Penelitian ini bertujuan untuk
menciptakan sebuah sistem perpustakaan yang akan memungkinkan pengelolaan
data perpustakaan di SMP Negeri 1 Nainggolan. Metode pengembangan yang
digunakan adalah waterfall.

Gambaran umum dari sistem yang akan dibangun adalah sebagai berikut:

1. Aplikasi ini berbentuk sistem informasi perpustakaan menggunakan
bahasa PHP dan database Mysql sebagai media penyimpanana data.

2. Dalam aplikasi ini pengguna pertama-tama harus mendaftar sebagai
member dari website ini, setelah itu pengguna melakukan login untuk
dapat langsung mengakses halaman utama member, pengguna dapat
berinteraksi dan memanfaatkan fasilitas yang tersedia pada website ini.

3. Pengguna dalam website ini dibagi jadi 2 yaitu Pengguna (Siswa/Guru)
dan Administrator. Pengguna adalah siswa dan guru yang sudah mendaftar
ke sistem sebagai anggota perpustakaan sedangkan Administrator adalah
seseorang yang bertugas mengatur dan mempunyai hak penuh pada
website yang dapat mengelola data peminajaman, pengembalian dan
laporan perpustakaan.

Adapun analisis kebutuhan sistem dalam perancangan aplikasi sistem
informasi perpustakaan ini adalah sebagai berikut:

1. Kebutuhan Non-Fungsional
Kebutuhan non-fungsional merupakan kebutuhan perangkat lunak

(software) dan perangkat keras (hardware) yang digunakan dalam

membangun sistem. Adapun kebutuhan non-fungsional sistem ini adalah

sebagai berikut:

1. Kebutuhan perangkat lunak (software):

31
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e.
f.

1. Kebutuhan perangkat keras (hardware):
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Sistem Operasi Windows 10
Google Chrome

Visual Paradigma

Xampp v7.3.0

Sublime Text

Database Server MySQL

a. Laptop RAM 4GB
b. Mouse
c. VGA 64 bit

2. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional memuat tentang ‘informasi kegiatan yang dapat

dilakukan dalam sistem  tersebut. Adapun kebutuhan fungsional pada

perancangan sistem ini adalah sebagai berikut:
1. Admin

a.
b.

o o

e
f
g.
h

Dapat melakukan login

Dapat mengelola data anggota (menambah, mengedit, menghapus)
Dapat mengelola data buku

Dapat mengelola peminjaman dan pengembalian buku

Dapat melihat laporan peminjaman

Dapat melihat laporan pengembalian

Dapat melihat laporan denda

Dapat mengganti password

Dapat melakukan logout

2.  Member (Siswa)

1
2
3
4.
5
6

Dapat melakukan login

Dapat melakukan pencarian buku
Dapat melihat buku

Dapat meminjam buku

Dapat mengubah password

Dapat melakukan logout
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3. Kepala Sekolah (Pimpinan)

a.

b
C.
d

Dapat melakukan login

. Dapat melihat data buku

Dapat melihat laporan peminjaman

. Dapat melihat laporan pengembalian

IV.2 Analisis Perancangan

IV.2.1 Diagram UML

IV.2.1.1 Use Case Diagram

1. Use Case Admin
Use Case Diagrgm
dapat dilakulsan/a
dilihat pada Ga

M@ ugﬂn‘ba‘r‘an aktivitas-aktivitas yang

: gam@%;\base diagram admin dapat

Gambar 1V. 1 Use Case Diagram Admin
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2. Use Case Pengguna (Siswa)
Use Case Diagram member akan memuat gambaran aktivitas-aktivitas yang
dapat dilakukan member terhadap sistem, gambar use case diagram member
dapat dilihat pada Gambar V.2

Gambar 1V. 2 Use Case Diagram Pengguna

3. Use Case Kepala Sekolah
Use Case Diagram kepala sekolah akan memuat gambaran aktivitas-aktivitas
yang dapat dilakukan kepala sekolah terhadap sistem. Kepala sekolah dapat
mendowload dan mencetak data buku, laporan peminjaman, laporan
pengembalian untuk keperluan tertentu. Gambar use case diagram kepala

sekolah dapat dilihat pada gambar IV.3.
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Kepalekblah

1. Activity Diagram ogin Admir ,
Diagram aktivifag log admln mgunw\lgkaﬁ; -'"‘ses’ﬂ_ihteraksi antara admin dan
sistem saat melakukanxlogmh K ar si_srte_m.»Ajnda dapat melihat gambar
IV.4 untuk melihat secara \/nirs-trjé_lfbagjéi’iﬁé{ha alur kegiatan tersebut terjadi.
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Admin Sistem

EﬁembukaHal Website) /Cmp. al Logl,-

V
~ Masukkan Usemame dan \ \( Cek Validasi Usemame &
Password ) A & Password

Tidak

&
Login Valid

\
N 4
Mgg{ Masuk ke Halaman Dassbora

®

Gambar 1V. 4 Activity Diagram Login Admin

2. Activity Diagram Pendaftaran Anggota Baru
Diagram aktivitas pendaftaran anggota baru adalah representasi visual dari
proses interaksi antara admin dengan sistem pendaftaran dalam rangka
mendaftarkan anggota baru dalam layanan perpustakaan sekolah. Diagram ini
menggambarkan langkah-langkah yang harus diikuti oleh petugas/admin

perpustakaan dari awal hingga akhir proses pendaftaran. Anda dapat melihat
pada Gambar IV.5.
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Pengguna (Siswa) System
Website J \_ Website
W _
@m_mm_uaﬂm Regisuasa = Menampilkan Form Regsh‘asa

|

— Merekam Inmtanbah)

Tidak

ta berhasil disismpan
dan telah terdaftar

.

Gambar IV. 5 Activity Digram Pendaftaran Anggota Baru

3. Activity Diagram Peminjaman Buku Diperpustakaan
Diagram aktivitas peminjaman buku di perpustakaan adalah representasi
visual dari proses interaksi antara pengguna (misalnya anggota perpustakaan)
dan sistem perpustakaan saat melakukan peminjaman buku. Berikut adalah
beberapa langkah yang mungkin terdapat dalam diagram aktivitas peminjaman

buku, dapat melihat pada Gambar IV.6.
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Petugas System Database

; Menampilkan
(“""““S""’“‘} A i
@asmkeManqumm&kg—%( Panifaran B
e A

Menyimpan Data Laporan

Tidak

Gambar 1V. 6 Activity Diagram Peminjaman Buku

4. Activity Diagram Pengembalian Buku Diperpustakaan
Diagram aktivitas pengembalian buku di perpustakaan adalah representasi
visual dari proses interaksi antara pengguna (misalnya anggota perpustakaan)
dan sistem perpustakaan saat melakukan pengembalian buku setelah masa
peminjaman selesai. Berikut adalah beberapa langkah yang mungkin terdapat
dalam diagram aktivitas pengembalian buku:
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Petugas

System

Tidak

\4
Gmnnma Detail Pangamdm)e

@

Gambar IV. 7 Activity Diagram Pengembalian Buku

5. Activity Diagram Mengubah Password Admin

Pada Activity diagram ini, admin dapat melakukan penggantian password

dengan melewati beberapa alur yang dapat dilihat pada Gambar 1V.8.
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Pet ugas

‘Memasukkan Username darﬁ

Password

\/

Pifih Menu Profil dan Pilih Ganti
Passwo«:l

9@% Menu Buat Password Ba\)

L

G&embuat iPassword.éauD

/Gt rcd Bemasl’,mm)

=

Gambar V. 8 Activity Diagram Mengubah Password Admin

6. Activity Diagram Mengubah Password Pengguan

Pada Activity diagram ini, pengguna dapat melakukan penggantian password

dengan melewati beberapa aluryang dapat dilihat pada Gambar 1V.9.

Anggola

Pet ugas

%Glahampikaalanan Vb‘d)slto)

N/

Pifih Menu Ptofi dan Pifih Ganti
Passwotd

%GW Menu Buat Password BaﬂD

i

Gnembmt PaSSwordBms)

==

Gambar V. 9 Activity Diagram

Mengubah Password Pengguna
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7. Activity Diagram Peminjaman Buku Paket
Pada Activity diagram ini, admin dapat melakukan peminjaman buku paket
kepada siswa per kelas dan persemester. Adapun tahapannya dengan melewati
beberapa alur yang dapat dilihat pada Gambar 1V.10.

Admin Sistem

Membuka website @enan'pikm Home Paga
liMasd(kehalmm Iog‘nl @enmmlkm halaman usaername dan pasword

-

@fh menu pe§mn buk.@/\

e, CE=0

Masukkan masukkan
kelas jurmiah buku

Gambar 1V. 10 Activity Diagram Peminjaman Buku Paket
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IV.2.2 Perancangan Database

Dalam perancangan sistem, database sangat dibutuhkan untuk memuat
field-field yang akan digunakan dalam membangun sistem. Database pada sistem
ini berisi tabel-tabel yang saling berelasi. Adapun perancangan database pada

sistem ini adalah sebagai berikut:

1. Tabel Anggota
Tabel "anggota” dalam database perpustakaan berisi informasi mengenai data
pribadi setiap anggota perpustakaan, termasuk nama, alamat, nomor anggota, dan

informasi kontak lainnya.

Tabel 1V. 1 Tabel Anggota

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_anggota int "4 primary key
kode_anggota int 1%

nis varchar 11

nama_lengkap varchar 255

username varchar 100

password varchar 255

id_kelas int 1A f

alamat text

no_hp varchar 14

level varchar 50

join_date varchar 100

terakhir_login varchar 100

2. Tabel Admin/Petugas
Tabel "petugas™ dalam database perpustakaan berisi informasi tentang semua

petugas yang bekerja di perpustakaan tersebut.



Tabel 1V. 2 Tabel Petugas
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Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_user int 11 primary key
kode_user varchar 25

fullname varchar 125

username varchar 50

password varchar 50

verif varchar 50

role varchar 50

join_date varchar 125

terakhir_login varchar 125

3. Tabel Buku

Tabel "buku™ dalam database perpustakaan memuat informasi tentang koleksi

buku yang tersedia, termasuk judul, penulis dan tahun terbit.

Tabel 1. 3 Tabel Buku

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_buku int gl primary key
kode_buku varchar 30

judul_buku varchar 1125

id_kategori int 11 foreign key
id_penerbit int 11 foreign key
pengarang varchar 125

tahun_terbit varchar 125

isbn varchar 255

J_buku_baik varchar 125

J_buku_rusak varchar 125
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4. Tabel Kategori

Tabel "kategori" dalam database perpustakaan berisi detail mengenai setiap
kategori buku yang ada di perpustakaan, termasuk informasi tentang jenis dan
kategori buku yang disimpan di perpustakaan tersebut.
Tabel 1V. 4 Tabel Kategori

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_kategori int 11 primary key
kode_kategori varchar 50

nama_kategori varchar 125

5. Tabel Penerbit
Tabel "penerbit" dalam database perpustakaan berisi detail mengenai penerbit

dari buku yang ada di perpustakaan.

Tabel V. 5 Tabel Penerbit

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_penerbit int ¢ primary key
kode_penerbit varchar 125

nama_penerbit varchar 50

verif_penerbit varchar 29

6. Tabel Peminjaman

Tabel "peminjaman" dalam database perpustakaan berfungsi untuk mencatat
transaksi peminjaman buku oleh anggota, mencakup informasi tanggal
peminjaman, tanggal pengembalian yang diharapkan, status peminjaman, dan

rincian buku yang dipinjam beserta anggota yang meminjamnya.

Tabel IV. 6 Tabel Peminjaman

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_peminjaman int 11 primary key
id_anggota int 11 foreign key
id_buku int 11 foreign key
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tanggal_peminjaman date
batas_dikembalikan varchar 100
no_buku varchar 10
kondisi_buku_saat_dipinjam | varchar 125
status varchar 30

7. Tabel Pengembalian

Tabel "pengembalian” dalam database perpustakaan digunakan untuk

mencatat informasi mengenai proses pengembalian buku oleh anggota, termasuk

tanggal pengembalian, kondisi buku saat pengembalian, dan data peminjaman

terkait yang mencatat anggota dan buku yang dikembalikan.

Tabel 1V. 7 Tabel Pengembalian

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_pengembalian int 11 primary key
id_peminjaman int 11 foreign key
tanggal_pengembalian date

kondisi_buku_pengembalian | varchar 30

denda varchar 10

8. Tabel Kelas

Tabel "kelas" dalam database perpustakaan berisi detail mengenai setiap kelas

yang ada di SMP Negeri 1 Nainggolan.

Tabel 1V. 8 Tabel Kelas

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_kelas int 11 primary key
nama_kelas varchar 15

wali_kelas varchar 100

9. Tabel Buku Paket

Tabel "buku paket" dalam database perpustakaan berisi detail mengenai
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setiap buku paket tiap kelas yang ada di SMP Negeri 1 Nainggolan.

Tabel 1V. 9 Tabel Buku Paket

Nama Field Tipe Data Size Keterangan
id_paket int 11 primary key
id_buku int 11
id_kelas int 11
jumlah_dipinjam int 11
jumlah_dikembalikan int 11
kondisi_buku varchar 30
status int 11

1VV.2.3 Entity Relationship Diagram

Entity-Relationship Diagram (ERD) adalah suatu bentuk visualisasi yang

digunakan untuk menggambarkan struktur data dan hubungan antar entitas dalam

suatu sistem. Berikut adalah deskripsi singkat mengenai bagaimana ERD

perpustakaan dapat digambarkan:

™

D‘f
T
V

I
o

I

iz =1 =]

L4
Bzizizi=t=t

L/
30300303

Gambar 1V. 11 Entity Relasionship Diagram
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IV.2.3 Perancangan Antarmuka (Interface Design)

Pada tahap ini menjelaskan tentang perancangan antar muka pada sistem
yang akan dibangun. Perancangan antar muka meliputi rancangan interface
member dan admin. Adapun perancangan antar muka sistem dijelaskan sebagai

berikut:

1. Perancangan Antarmuka Login
Pada perancangan ini menampilkan halaman login sebagai admin pada
sistem. Halaman login berisi inputan username dan password. Tampilan

perancangan pada halaman login dapat dilihat pada Gambar V.12

A Web Paoge

DO X (% e/ N

Username Ll-}sernome ]

Password [ Password I

Gambar 1V. 12 User Interface Login

2. Perancangan Antarmuka Dasboard Admin

Pada perancangan interface dashboard admin, menampilkan beberapa menu
yang dapat diakses admin dalam mengelola sistem yang dapat kita lihat pada
Gambar V.13
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EMTster Data <7

Anggota
Buku
Rakk
Peminjaman
Pengembalian

Lainnya

m Laporan

B Ganti Password
LOGOUT

A Web Page
QA X s 1 @ D
PERPUSTAKAAN DASBOARD
_O Rony Ito
o Admin
Dassboard 10 15 20
PEMINJAMAN ANGGOTA BUKU

v

Gambar 1V. 13 Perancangan Antarmuka Halaman Dasboard Admin

3. Perancanagan Antarmuka Halaman Anggota

Pada perancangan interface halaman member forum memuat data dari

member forum yang sudah melakukan registrasi. Data dari member tersebut dapat
dilihat pada Gambar I\V.14

. AWeb Page

<3 Q x Q { https://

] & D

PERPUSTAKAAN

O Rony Ito
Y

Admin

Dassboard
Master Data

Anggota
Buku
u Rakk
Peminjaman
Pengembalian

Lainnya

m Laporan

B Ganti Password
LOGOUT

ANGGOTA ODota Anggota

—4=Tambeh anggota baru

l search |

NOJid_Anggota Nama Kelas Telepon Opsi

4 001 Diane Sinaga VII-1 081267825567 @
2 002 Alek Manurung vii-3 | os1287825521 @
3 003 Natal Sitinjak vi-1 | oszze7s28876| (€3]
4 004 Hokkop Pardede IX-4 082376542399 @
5 005 Santa Manullang IX-5 085376837732 @

Z

Gambar 1V. 14 Perancangan Antarmuka Halaman Anggota



4. Perancangan Antarmuka Halaman Buku
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Pada perancangan interface halaman buku, admin dapat melihat buku,

menghapus dan menambah buku. Dapat dilihat pada Gambar V.15

A Web Page

-y Q (ttps 7/ ) &)
PERPUSTAKAAN | BUKU o oo T oo ooe
& jor}rxnho Iaeorch I
IO] Dassboord NO J1d_Bubu Judul Buku Pengarang Penerbit Th terbit Id-%“l o
[gl Maoster Dota . 28001 m;i::;:i:.zmemh Kukuh Multl Kreasi 2014 RN IIO"Q]
T | A t =

El B:zgo i 2 | BOO | Bahasa Indonesia Vil Sofiyah K ;::J,:';:mm. 2018 Ro6 QHO]
- @ Rakk 3 @L@
[#]| Pemi S
l:] eminjaman 4 GIIQ]
Pengembaliaon .

S

e G
ln Laporan
| Ganti Password
LOGOUT

Gambar 1V.-15 Perancangan Antarmuka Halaman Buku

5. Perancanagn Antarmuka Halaman Rak dan Kategori

Pada halaman Rak terdapat id Rak, No Rak, kategori juga opsi yang datap

dikelola oleh admin. Dapat dilihat pada gambar berikut:

A Web Poge

O X0

) & D

PERPUSTAKAAN

O Rony Ito
£ Adoin

Dassboard
Master Data
-@

Anggota
E Buku
Rakk
Peminjaman

Lainnya

m Laporan

B Ganti Password
LOGOUT

Pengembalian

I -+ Tambah Kategori l
l search l

RAKK BUKU = Susunan Buku

NO 1d_Rakk No Rakk Kategorl oPsi

1 RO1 m Iimu Soslal @
2 RO2 112 Karya Umum @
3 RO3 13 Agoma §|
< RO4 14 Cerpen dan Novel
5 ROS 15 Matimatika &0
6 ROS 16 BlIndonesia @

Z

Gambar IV. 16 Perancangan Antarmuka Halaman Rak dan Kategori

6. Perancangan Antarmuka Halaman Peminjaman Buku
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Pada halaman peminajaman buku memuat id pinjam, id anggota, nama, id
petugas, id buku, judul buku, tanggal dan menu opsi untuk mengubah,
menambah atau menghapus data peminajaman yang dapat dilihat pada

Gambar 1V.17

A Web Page

O C> X Q (https:// ) @
PERPUSTAKAAN | DATA PEMINJAMAN Peminjemen Buku l+ Tambah Peminjam |

O Ronylto

Admin

)

—e

Dassboard Id Id Id Id To To

Ne | Pinjam Janggeta Neme Petugas | Buku Judul Pinjam | Kemball | Opsi

Master Data
1 pot | 001 | Diena Sinaga A1 B0O1 | 10 Besar

Anggota Tarl dI Inde

Buku Blndonesid
2 pPo2 002 Alek Monurung A1 B002 " = 11/02/24 |15/02/24

Rakk viI

Peminjaman
Pengembalian

Lainnya

m Laporan

B Ganti Password
(| LoGout

l search l

10/02/24 |15/02/24

P

Gambar V. 17 Perancangan Antarmuka Peminajaman Buku

7. Perancangan Antarmuka Halaman Pengembalian Buku
Pada halaman peminajaman buku memuat id kembali, id anggota, id pinjam,
tanggal kembali, denda dan menu opsi untuk mengubah, menambah atau

menghapus data pengembalian yang dapat dilihat pada Gambar 1V.18.
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<3 C> X {} { https://

PERPUSTAKAAN

O Rony Ito
£  Admin

Dassboard
Master Data

Anggota
Buku
n Rakk
Peminjaman
Pengembalian

Lainnya

m Laporan

B Ganti Password
LOGOUT

A Web Page
] e
PENGEMBALIAN Pengembalion Buku I+ Tambah PengemboTl
Lseorch I
No | 1d Kembali Id Anggote 1d Pinjom Tg! Kembal Dende Opsl
1 K001 002 PO2 15/02/24 ||
2 B8
elo|

o

Gambar 1V. 18 Perancangan Antarmuka Pengembalian Buku

8. Perancangan Antarmuka Halaman Ganti Password Pada

Pada perancangan interface halaman ganti password, admin dapat melakukan

ganti password yang dapat dilihat pada Gambar 1V.19

A Web|Page

<3 C> X Q { https://

)& D

PERPUSTAKAAN

O Rony Ito
£  Admin

Dassboard
liTster Data

Anggota

Buku

(@) Rokk
Peminjaman
Pengembalian
Lainnya
m Laporan
B Ganti Password
LOGOUT

Ganti Password  Gont Paseword

Home @ Dasboard

Ganti Password

l Masukkan Password Lama ]

lMasukkon Password Baru

SIMPAN

Z

Gambar 1V. 19 Perancangan Antarmuka Halaman Ganti Password

9. Perancangan Antarmuka Halaman Home Page

Pada perancangan interface ini, menampilkan halaman utama dari sistem

yang berisi sejumlah

informasi mulai

home,profil, member dan kontak.

Perancangan Homepage dapat dilihat pada Gambar 1V.20




52

A Web Page

a Q x Q { https:// ) @
PERPUSTAKAAN

@ M N A NOBOL X HOME PROFIL MEMBER KONTAK [LOGIN] [ DarFTAR ]

SELAMAT DATANG DI
PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 1 NAINGGOLAN

P

Gambar 1V. 20 Perancangan Antarmuka Halaman Home Page

10. Perancangan Antarmuka Halaman Member
Perancangan antar muka ini memuat halaman tampilan member pada sistem.

Perancangan dapat dilihat pada Gambar V.21

‘A Web/Page’
O C> X Q (hups:// ) @
PERPUSTAKAAN
™M PROFIL ™M KONT;
@ el sy HOME PROFI emBer wonTak [Looin] [(oarrar]
@ ri Perigauna )
Semua Pengguna
i Diana Diana i
& |5 ® |via ® | @ o
VII-1 an| Vi VII-1
L R Ip e B | 0812xxxxx 0812 xXXXX B | 0812:00xxx
Diano @ |Dianc @® | Diana Diana
VII-1 - | a| v ® | i
08123000x% O B12>00¢xx% O812xxxx% - O8B12xxxxX
i~

Gambar 1V. 21 Perancangan Antarmuka Halaman Member

11. Perancangan Antar Muka Halaman Registrasi member
Perancangan antar muka ini memuat halaman penginputan data dari member

agar dapat melakukan registrasi. Perancangan dapat dilihat pada Gambar 1V.22
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A Wab Page
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SMP N1 NAINGGOLAN

DAFTAR ANGGOTA BARU
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Kelas
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Telepon

I Masukkan nomor telepon l

Alamat
[Manr.ukkon alamat lengkap ]

Sudah Punya Akun? LOGIN

Gambar V. 22 Perancangan Antarmuka Registrasi Member

12. Perancangan Antarmuka Dasboard Member
Perancangan antar muka pada dashboard user dapat dilihat pada Gambar

V.23

A Web Page
QA X} s & D)
PERPUSTAKAAN ,
P F
@ o iidedin Caci, HOME ~ PROFIL” MEMBER = KONTAK nama user
Eort jadul buku disini Ql
DASBOARD
nama user &
Judul Buku Kategori Buku
@ Dosboard B ReRAGS B3 5908
& Profil Saya PrY I PR Y VS LA S0 LN
& oot | (onsesseness U R
(= Keluar
7

Gambar V. 23 Perancangan Antarmuka Dasboard Member

13. Perancangan Antarmuka Halaman Profil member
Pada perancangan antar muka profile member ini berisi tentang data user
diantaranya nama, email, nomor handpohne, dan alamat. Profil member juga dapat
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diubah. Perancangan antar muka profil member dapat dilihat pada Gambar 1V.24

A Web Page
LA X s —) & D
PERPUSTAKAAN
@ N A KOGSCOUAR HOME PROFIL MEMBER KONTAK HaTHia UBEr
| cari juaul buku disini Q)
Profil Saya
Namalengkap
| sdgs-se2ips o985 <pe-S9d |
nama user Kelas
@ Dosboora | s2spsse-tips o9gs-S ape-ted |
S Frofl Saya Telepon
@@ Gonti Password l “3400505490 409 s gl I
(= Keluar 1 Alamat
| mges~ -2 o985 apo-ngs |
Foto Profie
UBAH PROFILE
v

Gambar 1V, 24 Perancangan Antarmuka Profil Member



BAB V
IMPLEMENTASI SISTEM

V.1 Implementasi Antarmuka Beranda

1. Halaman Utama (Home Page)
Halaman ini adalah halaman awal pada saat sistem digunakan. Dalam
tampilan halaman terdapat beberapa menu yang dapat dioperasikan oleh

pengguna. Seperti pada Gambar V. 1

PERPUSTAKAAN

e S dkd UTogtang) Layanan.  Koleksi Buky  Kontak

SELAMAT DIATAN G DI PERPUSTAKAAN

SMP Negeri 1 Nainggolan

"Perpustzkaan panuh denan idé - rundkin yang paing barbahaya dan kuat dan semua senjatz " - Sash J. Maas

Gambar V. 1 Halaman Utama (Home Page)

2. Halaman Tentang
Halaman ini merupakan informasi tentang SMP Negeri 1Nainggolan dan
pengelolaannya. Seperti pada Gambar V.2.
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Gambar V. 2 Halaman Tentang

3. Halaman Koleksi Buku
Halaman ini merupakan informasi tentang koleksi buku di perpustakaan di

SMP Negeri 1 Nainggolan dan pengelolaannya. Seperti pada gambar V.3.

sty Beranca fentong Leyanan Koleku Buku Kantok

KORAES UKD

Koleksi Buku Kami

SENIBUDAYA KELAS VII BUPENA KELAS VI AGAMA KELAS VI B.INDONESIA KELAS VIl IPS KELAS VI

Gambar V. 3 Halaman Koleksi Buku
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4. Halaman Kontak dan Lokasi
Halaman ini berisi tentang kontak dan lokasi Smp Negeri 1 Naninggolan.

Seperti pada Gambar 1V .4.

’_"_:i"_f:__“: Reconac Tenton 3 Layona ¥al »
—— o :
9 ,, v e
1? “"
3/ . 9
'Q' i Ay
Q ¢ 09
//\ +
l / TNl A 2 e
LS o 0
G0 0200340 dldpemakcom SMP Neger! | NONggolon

Gambar V. 4 Kontak dan Lokasi

5. Halaman Login
Halaman ini berisi tentang Form Login ke sistem informasi perpustakaan SMP

Negeri 1 Nainggolan.

\..,w - ,,//
PERPUSTAKAAN

Gambar V. 5 Halaman Login
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V.2 Implementasi Antarmuka Admin
1. Halaman Dashboard Admin
Halaman ini berisi tentang halaman utama admin setelah login ke sistem.

Seperti pada Gambar V.7.

Perpustokaon SMP Nggeri 1 Nainggolan

-{ueaiiad So-y o p

P R e Vers

Gambar V. 6 Halaman Dashboard Admin

2. Halaman Data Anggota

Halaman ini berisi tentang data anggota perpustakaan yang sudah mendaftar
ke sistem dan data anggota perpustakaan yang didaftarkan oleh member. Seperti
pada gambar IV. Pada halaman ini juga dapat menambahkan anggota baru pada

sistem tersebut. Seperti pada Gambar V.7

Gambar V. 7 Halaman Data Anggota
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Tamboh Anggato

Ve g - Drorese e

Gambar V. 8 Halaman Input Data Anggota

3. Halaman Data Penerbit
Halaman ini berisi tentang data data penerbit buku termasuk data penerbit

buku paket. Seperti pada Gambar V.9.

- v Atrrernn @

Dota Penerbit i .~ - o

Datg Penerti 7 |

Hooe Penoroe NaTe Feserti S0t Avn

Copyrgtt © 2004 Perpuntobon

Gambar V. 9 Data Penerbit

Halaman ini berisi tentang form tambah penerbit buku yang dapat ditambahkan
oleh admin unutk penambahan data penerbit buku paket. Seperti pada Gambar
V.10
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Gambar V. 10 Halaman Input Data Penerbit

4. Halaman Data Kelas
Halaman ini berisi tentang data data kelas di SMP Negeri 1 Nainggolan dan

juga dapat menambahkan kelas pada halaman ini. Seperti pada Gambar 1V.11.

Dota Kelos .

Dota Kelgs * orbon i

o N ety i P ‘W s Al

Gambar V. 11 Halaman Data Kelas

Halaman ini berisi tentang form tambah kelas yang dapat ditambahkan oleh admin
unutk penambahan data buku. Seperti pada Gambar V.12
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Tombah Kelos

NOT) KOs “wagt &

Noma Wl Xedcs " wat i

Gambar V. 12 Halaman Data Input Kelas

5. Halaman Data Administrator
Halaman ini berisi data data admin yang dapat mengelola sistem informasi

perpustakaan secara penuh.Seperti-pada gambar 1V.13.

- T Mt @

Datg Administratdy -

P — ¥ S |

Copngret

Gambar V. 13 Halaman Data Administrator

Dalam halaman administrator ini juga admin dapat menambhkan data admin
baru juga dapat mengedit data admin yang sudah ada. Seperti pada gambar 1V.14.

Gambar V. 14 Halaman Input Data Admin
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6. Halaman Data Peminjaman
Pada halamn ini berisi tentang data data peminjaman buku yang dipinjam oleh
anggota perpustakaan. Seperti pada Gambar V. 15.

= 9 Mhemraie @

Data Peminjomon -

Doto Peeniyamon Buky

L oo Angoots DN S B0 Perve oty Worae Buby 008 Orordars Statie 1o,

reyign © 20 Perouiiosh )

Gambar V. 15 Halaman Data Peminjaman

7. Halaman Data Pengembalian
Halaman ini berisi tentang data data pengembalian buku yang telah dipinjam
sebelumnya oleh anggota perpustakaan. Seperti pada Gambar V.16.

= ¥ Ao @

Data Pengembalan < .

Dota Pergembagion Buky

Copyt it D 3004 Perpusichaas e

Gambar V. 16 Halaman Data Pengembalian
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8. Halaman Data Buku

Halaman ini berisi tentang data data keseluruhan buku yang terdiri dari 3 filter
yaitu buku fiksi, non fiksi dan buku paket. Seperti pada Gambar V.19. Pada
halaman ini juga admin dapat menambahakan data buku baru kedalam sistem.

Seperti pada Gambar V.18

Dota Buky ~

Mata Pelajaran (Buku Paket)

(@] » ]
[ | » |
o] s |
20

[ » ]
Gambar V. 17 Halaman Data Buku

Gambar V. 18 Halaman Input Data Buku

9. Halaman Peminjaman Buku Paket/Semester

Halaman ini berisi tentang seluruh data data peminjaman buku paket yang
dipinjamkan oleh kepala perpustakaan kepada setiap kelas yang jangka
peminjamannya selama 1 semester. Seperti pada Gambar V.19.
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. 3 9 Aruuras@
- Bapeiess Data Peminjamon Buku Paket 2
Data Periryarnan Buioy Paket
e TS0 fvu hureicy yong Spiniom AT argG SO acnau s

Copgr U © 2004 Ferpustshons

Gambar V. 19 Halaman Peminjaman Buku Paket/Semester

10. Halaman Laporan Perpustakaan

Halaman ini berisi tentang halaman laporan perpustakaan yang dapat diunduh
berupa laporan peminjaman dan pengembalian buku. Seperti pada Gambar V.20,
Gambar V.21 dan'V.22 .

30 Juni 2024 *

No Noma Anggoas Jooul Bk Tongool Fengembolion

Gambar V. 20 Halaman Laporan Pengembalian Buku Perpustakaan

dari tanggol 15 Juni 2024 sampel dengan 30 Juni 2024

SMP Negeri 1 Nainggolan

Laparan Perpustakoan *

No Nama Anggoio Jadul Bk Tongoal Perminjomen

termenner Artoneng B0

Gambar V. 21 Halaman Laporan Peminjaman Buku Perpustakaan
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Gambar V. 22 Halaman Laporan Denda Pengembalian Buku

V.2 Implementasi Antarmuka Pengguna/Siswa
1. Halaman Dashboard Pengguna
Halaman ini merupakan halan utama penggunata atau siswa setelah login ke

dalam sistem. Seperti pada Gambar V.23.

PERPUSTAKAAN 8 = 0 ) 6

Perpustakaan SMP Negeri 1 Nainggolan

VU © 0N, Pepastaecon

Gambar V. 23 Halaman Dashboard Pengguna

2. Halaman Formulir Peminjaman Buku
Halaman ini berisi form peminjaman buku kepada admin dan juga riwayat

peminjaman buku oleh anggota. Seperti pada Gambar V.24.
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PERPUSTAKAAN B = 0 °

Peminjoman Buku "

T3rQgct Perayoman

Kondhs Bk 500 Dipirgom

Gambar V. 24 Halaman Formulir Peminjaman Buku

3. Halaman Formulir Pengembalian Buku
Halaman ini berisi mengenai formulir pengembalian buku yang sudah

dipinjam sebelumnya. Seperti pada Gambar V.25,

PERPUSTAKAAN @ = 0 e

! asasaibemnady Penoembobion Buku o "

Gambar V. 25 Halaman Formulir Pengembalian Buku

4. Halaman Profil Saya
Halaman ini berisi tentang halaman profil pengguna dan di halaman ini dapat

mengubah profil. Seperti pada Gambar V.26
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PERPUSTAKAAN R = (4] °

Profil Sayo n
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Gambar V. 26 Halaman Profil Saya

5. Halaman Ubah Password
Halaman ini dapat dilakukan untuk mengubah password dan menggantinya
dengan password baru . Seperti pada Gambar V.27

PERPUSTAKAAN @ | = (4] °

Uboh Password J o

Coprgte® 0

Gambar V. 27 Halaman Ubah Password

V.3 Implementasi Antarmuka Kepala Sekolah

1. Halaman Dasboard Kepala Sekolah

Halaman ini merupakan halaman utama kepala sekolah. Pada halaman ini
terdapat beberapa menu yang dapat ditampilkan oleh kepala sekolah. Seperti pada
Gambar V.28.
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PERPUSTAKAAN @ = O = °

Perpustakaon SMP Negeri 1 Nainggolan

Copyright © 2024 Perpustokoon o Ver

Gambar V. 28 Halaman Ubah Password

2. Halaman Laporan Data Anggota
Halaman ini berisi tentang halaman data anggota perpustakaan yang dapat
diunduh berupa laporan. Seperti pada Gambar V.29.

poxgn Ferpustakaar »
Coflar Anbgnte Pefpustokal x
SMP-fidger Hinggolo .
\ NUNESIES Sy | {4

e Kode Angoota NI Mo Lenghop .ok Alomat

Gambar V. 29 Halaman Laporan Data Anggota

3. Halaman Laporan Data Buku
Halaman ini berisi tentang halaman data buku perpustakaan yang dapat
diunduh berupa laporan. Seperti pada Gambar V.30.
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Gambar V. 30 Halaman Laporan Data Buku

4. Halaman Laporan Peminjaman Buku
Halaman ini berisi tentang halaman laporan perpustakaan yang dapat diunduh

berupa laporan peminjaman buku. Seperti pada Gambar V.31.

Nomo Anggoto NG i oggd Peminjoron

Gambar V. 31 Halaman Laporan Peminjaman Buku

5. Halaman Laporan Pengembalian Buku
Halaman ini berisi tentang halaman laporan perpustakaan yang dapat diunduh

berupa laporan pengembalian buku. Seperti pada Gambar V.32.
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Gambar V. 32 Halaman Laporan Pengembalian Buku
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Gambar V. 33 Halaman Laporan Buku Yang Belum Dikembalikan

6. Halaman Laporan Pengembalian Buku Paket
Halaman ini berisi tentang halaman laporan perpustakaan yang dapat diunduh
berupa laporan pengembalian buku paket. Seperti pada Gambar V.33.

X

No A0 Bk ko Jumioh yong cpinjam Jumich yong clembolkon Kongis by

Gambar V. 34 Halaman Laporan Pengembalian Buku Paket

V.4 Hasil Pengujian Sistem
Hasil pengujian ini menunjukkan bahwa berbagai modul yang terdapat
dalam sistem informasi perpustakaan digital telah diuji dari segi logika dan

fungsional menggunakan metode Black Box Testing.
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V.4.1 Proses Melakukan Pengujian

r e Y
C Mulai )
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Mengupi Test Case I

—~ Hasil Pengujian ’,,--"/

2o

T
Selesal )

Sumber : (MZ M Komarudin; 2016)
Gambar V. 35 Diagram Alur Kegiatan Sofware Testing

V.4.2 Rancangan Test Case Form

Dalam penelitian dilakukann pengujian terhadap 3 buah form yaitu: form
Inisialisasi(login), form Peminjaman Buku dan Form Pengembalian Buku.
Adapun pertimbangan pengambilan form masing masing dapat diterangkan
sebagai berikut:

1. Pengujian Form Inisialisasi (Login)

PERPUSTAKAAN

€ Beranda

Gambar V. 36 Form Login
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Halaman ini diuji karena halaman login merupakan tampilan awal yang
akan dijumpai oleh pengguna, sehingga kestabilannya harus sudah teruji sebelum
aplikasi diperkenalkan ke publik. Pada Form ini dirancang akan dilakukan test
untuk empat macam bentuk pengisian data input seperti yang ditampilkan pada
tabel V.1.

Tabel V. 1 Rancangan Input Data Pada Form Login

Id Deskripsi Pengujian Hasil Yang Diharapkan
Mengosongkan semua isian | Sistem akan memunculkan pesan bahwa
A0l | data nama pengguna harus diisikan dan akan
gagal mengakses login
Mengisi username dengan | Slstem akan memunculkan pesan
A02 | benar dan mengosongkan | bahwa kata sandi harus di isikan dan
isian password gagal mengakses login
Mengisikan . isian  dengan | Sistem akan — menampilkan pesan
A03 | salah satu data yang salah pemberitahuan bahwa bahwa username
atau kata sandi Salah.
Mengisikan isian dengan data | Sistem akan memproses akses login dan
A04 | yang benar akan mengarahkan kedalam dashboard
pengguna

2. Pengujian Form Tambah Buku
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Ve N\ T T4, Ul
Gambar V. 37 Form Tambah Buku

Menjadi pilihan untuk diuji karena Form Tambah Barang Kedatangan

adalah salah satu form yang paling banyak digunakan oleh pengguna aplikasi.

Tabel V. 2 Rancangan Input Data Pada Form Tambah Buku

Id Deskripsi Pengujian Hasil Yang Diharapkan

BO1 | Mengosongkan semua- isian | Form tidak bisa dikosongkan , form harus

data diisi terlebih dahulu untuk mensubmit.

BO2 | Mengisi judul buku dan | Sistem akan memberikan pesan error
mengosongkan yang lainnya | bahwa pengguna belum memasukkan

kelas

BO3 | Mengisikan isian dengan | Sistem akan menampilkan pesan bahwa

data yang benar berhasil

3. Pengujian Form Peminjaman Buku



Nama Buku * waojib diisi

-- Silahkan Pilih --

Jumiah Buku

Kelas* wajib diisi

- Sllahkan Pilih -

Jumiah yang dipinjam* wajib diisi

Status® waijib diisi

Dipinjam

Tambah Peminjaman Buku Paket

Kondisi Buku Saat Dipinjam®* Wajib dilsi

- Silahkan pillh kondisi buku saat diplinjam - .

Simpan

Gambar V. 38 Form Peminjaman Buku Paket
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Menjadi pilthan untuk diuji karena Form Peminjaman Buku Paket adalah

salah satu form yang pasti digunakan oleh admin untuk pembagian buku paket.

Tabel V. 3 Rancangan Input Data Pada Form Peminjaman Buku Paket

Id Deskripsi Pengujian Hasil Yang Diharapkan

C01 | Mengosongkan semua isian | Form tidak bisa dikosongkan, form harus
data diisi terlebih dahulu

C02 | Mengisi nama buku dan | Sistem akan memberikan pesan eror
mengosongkan yang lainnya | bahwa harus mengisi keseluruhan data.

C03 | Mengisikan semua dengan | Sistem akan menampilkan pesan bahwa

data yang benar

berhasil




4. Pengujian Form Peminjaman Buku

Paminjaman Buku .

e Arggn

Lnggat PFemaiarss
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Gambar V. 39 Form Peminjaman Buku

Menjadi pilihan untuk diuji karena Form Peminjaman Buku adalah salah
satu form yang paling banyak digunakan oleh pengguna untuk mengajukan

pemijaman buku seperti jenis buku fiksi dan non fiksi pada aplikasi.

Tabel V. 4 Rancangan Input Data Pada Form Peminjaman Buku

Id Deskripsi Pengujian Hasil Yang Diharapkan

D01 | Mengosongkan semua isian | Form tidak bisa dikosongkan, form

data harus diisi terlebih dahulu

D02 | Mengisi  Judul buku tapi | Sistem -akan memberikan pesan eror
mengosongkan kondisi buku | bahwa harus mengisi keseluruhan data

saat dipinjam

D03 | Mengisikan semua dengan | Sistem akan menampilkan pesan bahwa

data yang benar berhasil

V.4.3 Hasil Pengujian Test Case

Secara keseluruhan dilakukan skenario pengujian pada halaman yang
berbeda. Pengujian tersebut menunjukkan hasil yang cukup memuaskan sesuai
dengan harapan. Berdasarkan data tersebut didapatkan perhitungan sebagai

berikut:



1. Hasil Uji Coba Form Inisialisasi (Login)

Tabel V. 5 Hasil Uji Coba Inisialisasi Login
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Id Deskripsi Hasil Yang Hasil Status
Pengujian Diharapkan Pengujian
A01 | Mengosongkan Sistem akan Sisem Sesuai
semua isian data memunculkan pesan menampilkan
bahwa nama pesan bahwa
pengguna harus nama
diisikan dan akan pengguna
gagal mengakses login | harus diisi
A02 | Mengisi username | Sistem akan Sistem Sesuai
dengan benar dan | memunculkan pesan menampilkan
mengoson gkan bahwa kata sandi pesanbahwa
isian password harus di isikan-dan kata sandi
gagal mengakses login | harusdiisi
AO03 | Mengisik an isian | Sistem akan Sistem Sesuai
dengan salah satu ' | menampilkan pesan menampilkan
data yang salah pemberitahuan bahwa | peringatan
bahwa username atau | bahwa nama
kata sandi Salah. pengguna atau
kata sandi sala
A03 | Mengisikan isian | Sistem akan Sistem Sesuai
dengan data yang | memproses akses mengali hkan
benar login dan akan halaman
mengarahkan kedalam | dashboard
dashboard pengguna | seteah login
2. Hasil Uji Coba Form Tambah Buku
Tabel V. 6 Hasil Uji Coba Form Tambah Buku
Id Deskripsi Hasil Yang Hasil Pengujian Status
Pengujian Diharapkan




77

BO1 | Mengosongkan | Form tidak bisa Sistem Sesuai
semua isian dikosongkan , form menampilkan
data harus diisi terlebih pesan bahwa
dahulu untuk pengguna belum
mensubmit. memasukan isian
form tambah buku
B02 | Mengisi judul Sistem akan Sistem Sesuai
buku dan memberikan pesan menampilkan
mengosongkan | error bahwa pengguna | pesan bahwa
yang lainnya belum memasukkan pengguna belum
kelas memasukkan kelas
BO3 | Mengisikan Sistemn akan Sistem Sesuai
isian dengan menampilkan pesan menampilkan
data yang benar | bahwa berhasil pesan baha tambah
buku berhasil
3. Hasil Uji Coba Form Peminjaman Buku Paket
Tabel V. 7 Hasil Uji Coba Form Peminjaman Buku Paket
Id Deskripsi Hasil Yang Hasil Pengujian Status
Pengujian Diharapkan
C01 | Mengosongkan Form tidak bisa Sistem Sesuai
semua isian data | dikosongkan, menampilkan pesan
form harus diisi bahwa pengguna
terlebih dahulu belum memilih
isian form buku
yang akan dipinjam
C02 | Mengisi nama Sistem akan Sistem Sesuai
buku dan memberikan menampilkan pesan
mengosongkan pesan eror bahwa | baha kelas harus
yang lainnya harus mengisi diisi
keseluruhan data.
C03 | Mengisikan Sistem akan Sistem Sesuai
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semua dengan

data yang benar

menampilkan
pesan bahwa

berhasil

menampilkan pesan
bahwa tambah
peminjaman

berhasil

4.

Hasil Uji Coba Form Peminjaman Buku

Tabel V. 8 Hasil Uji Coba Form Peminjaman Buku

Id Deskripsi Hasil Yang Hasil Pengujian Status
Pengujian Diharapkan
D01 | Mengosongkan Form tidak Sistem menampilkan Sesuai
semua isian data bisa pesan bahwa
dikosongkan, = | pengguna belum
form harus memilih.isian form
diisi-terlebih judul-buku
dahulu
D02 | Mengisi Judul Sistem akan Sistem menampilkan Sesuai
buku tapi memberikan pesan bahwa
mengosongkan pesan eror pengguna belum
kondisi buku saat | bahwa harus memilih isian form
dipinjam mengisi kondisi buku saat
keseluruhan dipinjam
data
D03 | Mengisikan semua | Sistem akan Sistem menampilkan Sesuai
dengan data yang | menampilkan | pesan bahwa tambah

benar

pesan bahwa

berhasil

peminjaman buku

berhasil




BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

VI.1 Kesimpulan
Dengan dibangunnya Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web pada

SMP Negeri 1 Nainggolan ini maka dapat disimpulkan:

1. Sistem Informasi Perpustakaan ini dapat mempermudah pihak pengelola
perpustakaan dalam melakukan kegiatan pengelolaan  peminjaman dan
pengembalian buku secara efisien. Proses pengelolaan perpustakaan yang
semuala mungkin memakan waktu yang cukup lama dan keamanan
databasenya cukup rendah, Kini dapat bdilakukan dengan cepat dan tepat
melalui sistem informasi perpustakaan berbasis web yang sudah dibangun.

2. Sistem Informasi perpustakaan ini memiliki. dampak yang baik dalam
pengelolaan pelaporan data buku, anggota ,peminjaman dan pengembalian
buku. Data yang tercatat dengan baik membantu pihak perpustakaan dalam
memperolehh laporan secara baik dan cepat. Pelaporan yang baik dapat
membantu pihak perpustakaan dan pihak sekolah dalam mengambil

keputusan secara cepat dan baik.

V1.2 Saran
Adapaun saran dari Sistem Informasi Perpustakaan yang sudah dibangun
adalah:

1. Sistem ini dapat terus dikembangkan dengan menambahkan fitur-fitur baru
seperti notifikasi peminjaman, reservasi buku online, dan integrasi dengan
sistem akademik sekolah.

2. Sekolah dapat mengumpulkan feedback dari pengguna (siswa dan staf) untuk
mengetahui kekurangan dan kelebihan sistem, serta melakukan perbaikan

berdasarkan masukan tersebut.
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