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ABSTRAK 

Fajar Lumier De Bonheur Tinambunan, PERANCANGAN APLIKASI 

PENCARIAN BENGKEL DAN DOORSMEER TERDEKAT DI MEDAN 

HELVETIA DENGAN MENGGUNAKAN METODE HAVERSINE.   

Perancangan aplikasi pencarian bengkel dan doorsmeer dengan mengunakan 

metode haversine ini bertujuan untuk membantu para pengguna sepeda motor 

dalam mencari lokasi bengkel dan doorsmeer serta membantu para penyedia jasa. 

Perancangan aplikasi ini menggunakan metode haversine yang dimana metode ini 

merupakan sebuah rumus matematika yang digunakan untuk menghitung jarak 

antara dua titik pada permukaan bumi menggunakan koordinat lintang (latitude) 

dan bujur (longitude) dari kedua titik tersebut. Metode ini didasarkan pada prinsip 

trigonometri bola. Rumus Haversine memperhitungkan bentuk melingkar dan 

kerucut dari bumi dalam perhitungan jarak antara dua titik. 

Penelitian ini berfokus dalam pencarian lokasi bengkel dan doorsmeer, Yang 

dimana ini membantu pengguna sepeda motor dan membantu penyedia jasa dalam 

menjalankan usahanya. 

 

Kata kunci : Perancangan Aplikasi, Metode Haversine, Longitude, Latitude 
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