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ABSTRAK 
 
 
 

Dalam Aplikasi Pencari Tempat Makan dan Tinggal Terbaik dengan Fitur 

Rating Scan Untuk Android ini memiliki banyak fungsi dan kegunaan yang 

tentunya dapat membantu pengguna pencari tempat dan pemilik tempat dalam 

setiap proses kegiatan nya. Pemilik tempat dapat mempromosikan dan 

menampilkan produk apa saja yang ada pada tempatnya. Pencari tempat juga 

dapat mencari tempat-tempat terbaik yang berdasarkan kondisi dari kebutuhannya 

dan juga akan mempermudah pengguna pencari tempat dalam memberikan rating 

seperti saran, kritik dan komentar kepada pemilik tempat dengan cara 

memverifikasi profil tempat dan melakukan rating. Pada setiap tempat yang 

ditampilkan di interface aplikasi akan terdapat informasi mengenai tempat 

tersebut, seperti Alamat, Nomor Telepon yang dapat dihubungi dari tempat, 

produk yang dijual atau yang ditawarkan dan lain-lain. Oleh karena beberapa hal 

tersebut diharapkan aplikasi ini dapat membantu kedua user tersebut baik dalam 

mencari tempat yang berdasarkan kondisi kebutuhan maupun promosi tempat agar 

dapat meningkatkan jumlah pengunjung. 
 

Aplikasi ini akan dibuat berbasis android. Android digunakan karena saat 

ini hampir semua kalangan sudah memiliki ponsel yang mendukung setiap 

kegiatan dan aktivitas pengguna yang artinya semua pihak mampu 

mengoperasikan-nya dan juga android ini adalah sebuah perangkat keras yang 

mudah dibawa kemanapun. Pada perancangan interface aplikasi akan dibuat lebih 

mudah dimengerti dan dipahami oleh semua pihak. 
 

 

Kata kunci: Aplikasi, Pencari Tempat Makan dan Tinggal, Rating, Scan, Android 
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