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ABSTRAK 

 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN TEAMS GAMES TOURNAMENT 

(TGT ) TERHADAP KETERAMPILAN BERBICARA SISWA SD KELAS 

V MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA DI SD NEGERI 071212 

GOMO KABUPATEN NIAS SELATAN TP.2024/2025 

 

NIMERODIN TAFöNAö 
210910141 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Katolik  

Santo Thomas 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) terhadap keterampilan berbicara siswa kelas V pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia di SD Negeri 071212 Sifaoroasi Gomo Kabupaten Nias 

Selatan Tahun Pelajaran 2024/2025. Penelitian menggunakan metode eksperimen dengan 

desain one-group pretest-posttest. Sampel penelitian berjumlah 30 siswa yang dipilih 

melalui teknik purposive sampling. Instrumen penelitian berupa tes keterampilan 

berbicara dan angket respons siswa. Validitas dan reliabilitas instrumen diuji 

menggunakan SPSS, dengan hasil validitas rxy sebesar 0,4238 (lebih besar dari rtabel 

0,361) dan reliabilitas sebesar 0,914 (kategori sangat tinggi). Data dianalisis 

menggunakan uji normalitas, uji korelasi, dan uji-t. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

nilai rata-rata pretest keterampilan berbicara siswa adalah 55,73, sedangkan nilai rata-rata 

posttest meningkat menjadi 80,06. Uji normalitas menunjukkan data berdistribusi normal 

(nilai signifikansi Kolmogorov-Smirnov dan Shapiro-Wilk untuk data X: 0,128 dan 

0,183; data Y: 0,152 dan 0,18; seluruh nilai > 0,05). Uji korelasi menghasilkan koefisien 

korelasi sebesar 0,572 dengan signifikansi 0,001 (< 0,05), menunjukkan hubungan yang 

kuat dan signifikan antara penggunaan model TGT dan keterampilan berbicara siswa. 

Uji-t menghasilkan thitung sebesar 3,693 (lebih besar dari ttabel 1,701) dengan 

signifikansi 0,001 (< 0,05), sehingga hipotesis alternatif diterima. siswa.  

Kata Kunci: Teams Games Tournament (TGT), keterampilan berbicara. 
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ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF THE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) LEARNING 

MODEL ON THE SPEAKING SKILLS OF GRADE V ELEMENTARY 

SCHOOL STUDENTS IN THE SUBJECTOF INDONESIAN  

LANGUAGE AT PUBLIC ELEMENTARY SCHOOL 071212  

GOMO SOUTH NIAS DISTRICT TP.2024/2025 

NIMERODIN TAFöNAö 

210910141 
Elementary School Teacher Education Study Program Faculty of  

Teacher Training and EducationCatholic  

University of Santo Thomas 

 This study aims to determine the effect of the Teams Games Tournament (TGT) 

learning model on the speaking skills of grade V students in Indonesian language subjects 

at SD Negeri 071212 Sifaoroasi Gomo, South Nias Regency in the 2024/2025 academic 

year. The research used an experimental method with a one-group pretest-posttest 

design. The research sample amounted to 30 students selected through purposive 

sampling technique. The research instruments were speaking skill test and student 

response questionnaire. The validity and reliability of the instruments were tested using 

SPSS, with the results of the validity rxy of 0.4238 (greater than rtabel 0.361) and 

reliability of 0.914 (very high category). Data were analyzed using normality test, 

correlation test, and t-test. The results showed that the pretest mean value of students' 

speaking skills was 55.73, while the posttest mean value increased to 80.06. The 

normality test showed that the data were normally distributed (Kolmogorov-Smirnov and 

Shapiro-Wilk significance values for X data: 0.128 and 0.183; Y data: 0.152 and 0.18; all 

values > 0.05). The correlation test resulted in a correlation coefficient of 0.572 with a 

significance of 0.001 (<0.05), indicating a strong and significant relationship between 

the use of the TGT model and students' speaking skills. The t-test resulted in a tcount of 

3.693 (greater than ttable 1.701) with a significance of 0.001 (<0.05), so the alternative 

hypothesis was accepted. students.  

Keywords: Teams Games Tournament (TGT), speaking skill. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

1.1 Kesimpulan 

1. Berdasarkan hasil penelitian di kelas V SD Negeri 071212 Sifaoroasi 

Gomo yang melibatkan 30 siswa yaitu tentang Pengaruh Model 

Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) Terhadap 

Keterampilan Berbicara Siswa. Pengempulan data dilakukan melalui 

pretest dan posttest. Sebelum melakukan pengujian hipotesis, data 

terlebih dahulu dianalisis melalui uji prasyarat, yaitu uji normalitas 

dan uji korelasi yang menunjukan bahwa data berdistribusi normal 

dan signifikan. 

2. Berdasarkan hasil penelitian di kelas V SD Negeri 071212 Sifaoroasi 

Gomo yang melibatkan 30 siswa bahwa Pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) sangat berpengaruh dalam meningkatkan  

ketrampilan berbicara siswa. 

3. Dilakukan uji hipotesis mengunakan uji T dan hasilnya menunjukan 

nilai thitung sebesar 3,693 karna thitung > ttabel, signifikansi < 0,05, maka 

Ho ditolak. Maka dapat disimpulkan bahwa rata-rata hasil belajar 

siswa lebih tinggi dari 70. 

1.2  Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan dan kesimpulan di atas 

maka impikasi hasil penelitian ini yaitu pembelajaran dengan Pengaruh 

Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) Terhadap 

Keterampilan Berbicara Siswa SD kelas V Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia di SD Negeri 071212 Sifaoroasi Gomo Kabupaten Nias Selatan 

TP. 2024/2025.  

Maka dapat dikemukakan saran yang dapat membangun 

kesuksesan belajar disekolah, antara lain sebagai berikut: 

1. Bagi Kepala sekolah 

Melatih dan mengembangkan guru agar terampil menggunakan 

berbagai model pembelajaran/pendekatan pembelajaran. Hendaknya 



 
 

 
 

model pembelajaran Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) 

dapat menjadi salah satu Upaya penerapan model disekolah tersebut. 

Selain itu hendaknya sarana dan sistem pengajaran di kelas lebih 

diperhatikan lagi guna meningkatkan mutu dalam pembelajaran. 

2. Bagi guru dan Siswa 

a. Sebaiknya guru mampu memahami kesulitan belajar yang 

dialami siswa. Hal ini dilakukan guna mempermudah pemberian 

bantuan dan bimbingan yang tepat dan sesuai dengan 

kesulitan siswa tersebut, sehingga siswa tidak mengalami 

kesulitan dalam belajar dan mendapatkan arahan yang jelas sehingga 

dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siwa. 

b. Mempertimbangkan penggunaan model pembelajaran 

Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) sebagai salah 

satu cara dalam penyampaian materi pembelajaran kepada 

peserta didik, dan diterapkan sesuai dengan materi yang hendak 

akan diajarkan. Dan untuk siswa agar lebih berinteraksi dalam 

kegiatan pembelajaran sehingga memiliki keterampilan sosial 

dalam bekerja sama, bertanggung jawab dan menghargai 

pendapat guru dan teman-teman. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Terhadap peneliti selanjutnya diharapkan dapat melanjutkan 

penelitian dengan menggunakan model Pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) dalam pembelajaran sehingga meningkatkan 

keterampilan berbicara siswa yang lebih baik dari peneliti 

sebelumnya. 
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