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ABSTRAK 

PENGARUH MEDIA GAME  EDUKASI BERBASIS WORDWALL  

TERHADAP MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN IPAS 

KELAS IV DI UPT SD NEGERI 064025 FLAMBOYAN RAYA TAHUN 

PEMBELAJARAN 2024/2025 

 

Cintia Oriene Falaccia Gultom 

NPM. 210910196 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar  

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Katolik Santo Thomas  

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media game edukasi 

berbasis wordwall terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran IPAS kelas 

IV di UPT SD Negeri 064025 Flamboyan Raya. Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif assosiatif dengan menggunakan metode survey. Subjek 

penelitian ini adalah siswa kelas IV yang berjumlah 93 siswa, dengan sampel 

siswa kelas IV B dan IV C yang berjumlah 30 orang berdasarkan teknik simple 

random sampling. Untuk memperoleh data dari responden yang diperlukan 

instrument kuesioner media game edukasi berbasis wordwall 25 pernyataan, dan 

kuesioner motivasi belajar 30 pernyataan. Penelitian ini menggunakan uji 

koefisien korelasi dengan hasil sebesar 0, 776 dengan taraf siginifinakan 5% yang 

artinya 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔( 0,776) ≥ 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 (0,361) dapat disimpulkan pengaruh media game 

edukasi berbasis wordwall terhadap motivasi belajar siswa memiliki pengaruh 

yang kuat. Hasil perhitungan dari uji t diketahui 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 ≥  𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 yaitu 6,510 ≥ 

1,697 dengan signifikam uji t diperoleh 0,000 < 0,05. Hal tersebut menunjukkan 

bahwa 𝐻𝑎ditrima dan 𝐻𝑜 ditolak yang artinya terdapat pengaruh positif yang 

siginifikan antara media game edukasi berbasis wordwall terhadap motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di UPT SD Negeri 064025 Flamboyan 

Raya Tahun Pembelajaran 2024/2025. 

Kata Kunci: Media Game Edukasi Berbasis Wordwall, Motivasi Belajar, 

IPAS. 
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ABSTRACT 

 

THE EFFECT OF WORDWALL-BASED EDUCATIONAL GAME MEDIA 

ON STUDENTS' LEARNING MOTIVATION IN THE SUBJECT OF 

SCIENCES IN GRADE IV AT UPT SD NEGERI 064025 FLAMBOYAN RAYA 

IN THE ACADEMIC YEAR OF 2024/2025 

 

Cintia Oriene Falaccia Gultom 

NPM. 2109101960 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar  

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Katolik Santo Thomas  

 

This study aims to determine the effect of wordwall-based educational 

game media on students' learning motivation in the subject of science for grade IV 

at UPT SD Negeri 064025 Flamboyan Raya. This study is an associative 

quantitative study using a survey method. The subjects of this study were 93 grade 

IV students, with a sample of 30 grade IV B and IV C students based on the simple 

random sampling technique. To obtain data from respondents, a questionnaire 

instrument was needed for wordwall-based educational game media with 25 

statements, and a learning motivation questionnaire with 30 statements. This 

study used a correlation coefficient test with a result of 0.776 with a significance 

level of 5%, which means that rcount (0.776) ≥ rtable (0.361) it can be concluded 

that the effect of wordwall-based educational game media on students' learning 

motivation has a strong influence. The calculation results of the t-test are known 

tcount ≥ ttable which is 6.510 ≥ 1.697 with the significance of the t-test obtained 

0.000 <0.05. This shows that Ha accepted and Ho are rejected, which means that 

there is a significant positive influence between wordwall-based educational game 

media on student learning motivation in the subject of science at UPT SD Negeri 

064025 Flamboyan Raya in the 2024/2025 Academic Year. 

Keywords: Wordwall-Based Educational Game Media, Learning Motivation, 

Science. 
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