
 

 

Universitas Katolik Santo Thomas 

Repositori Unika Santo Thomas​ ​ ​ http://eprints.ust.ac.id 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP)​ Undergraduate Papers​
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 
 

 

Sinaga, Kristina Natalia 

2025 

Pengaruh Model Role Playing 
Terhadap Hasil Belajar Bahasa 
Indonesia Kelas III SD Negeri 2 
Nainggolan Tahun Pembelajaran 
2024/2025 
 

 

http://eprints.ust.ac.id/id/eprint/894 

Downloaded from Repositori Institusi UST, Universitas Katolik Santo Thomas 



PENGARUH MODEL ROLE PLAYING TERHADAP HASIL 

BELAJAR BAHASA INDONESIA KELAS III SD NEGERI 2 
NAINGGOLAN TAHUN PEMBELAJARAN 2024/2025 

 
 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Syarat-Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 
 

 
 

 

 

 

OLEH: 

KRISTINA NATALIA SINAGA 

NPM : 210910229 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS KATOLIK SANTO THOMAS 
MEDAN 

2025



  

i 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



  

ii 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



  

iii 

ABSTRAK 

 

PENGARUH MODEL ROLE PLAYING TERHADAP HASIL 

BELAJAR BAHASA INDONESIA KELAS III SD NEGERI 2 NAINGGOLAN 

TAHUN PEMBELAJARAN 2024/2025 

 

Kristina Natalia Sinaga 

210910229 

 

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas  Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Univers itas  Katolik Santo Thomas  

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran role 
playing  terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia siswa kelas III SD Negeri 2 

Nainggolan Tahun Pembelajaran 2024/2025. Metode yang digunakan adalah 
metode kuantitatif jenis eksperimen dan sampel penelitian dipilih dengan sampel 
jenuh, yaitu sebanyak 28 siswa. Dengan nilai rata-rata pretes siswa 65 (belum 

mencapai KKTP) dan nilai rata-rata posttest  siswa 84,78 (telah mencapai KKTP), 
hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belajar siswa mengalami peningkatan 

sejak diterapkan model pembelajaran role playing. Berdasarkan uji koefisien 
korelasi, terdapat hubungan yang tinggi antara model pembelajaran role playing 
dengan hasil belajar siswa, ditunjukkan dengan                  sebesar 0,788 ≥ 

0,388. Selain itu, uji hipotesis uji-t menghasilkan hasil 6,318 ≥ 1,706 dan nilai 

        ≥       , maka Ha diterima dan Ho ditolak. Dengan demikian, dapat 

dikatakan bahwa model pembelajaran role playing (X) memiliki pengaruh  yang 

signifikan  terhadap hasil belajar siswa (Y). 

 

Kata Kunci: Role Playing, Bahasa Indonesia, Hasil Belajar  
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ABSTRACT 

 
THE EFFECT OF THE ROLE PLAYING MODEL ON OUTCOMES LEARN 

INDONESIAN LANGUAGE CLASS III SD NEGERI 2 NAINGGOLAN FOR THE 

2024/2025 ACADEMIC YEAR 

 

 

Krist ina Natalia Sinaga 
210910229 

 
 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas  Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Univers itas  Katolik Santo Thomas  

 

 

This study aims to determine the influence of the role playing model on the 

learning  outcomes of Indonesian language in grade III of SD Negeri 2 
Nainggolan for the 2024/2025 Academic Year. The method used was a 
quantitative method of experiment type and the research sample was selected with 

a saturated sample, which was 28 students. With an average pretest score of 65 
students (not yet reached the KKTP) and an average posttest score of 84.78 (has 

reached the KKTP), the results of the study show that student learning outcomes 
have increased since the implementation of the Role Playing learning model. 
Based on the correlation coefficient test, there was a high relationship between 

the role playing learning model  and student learning outcomes, shown by 0.788 ≥ 
0.388. In addition, the t-test hypothesis test yielded a result of 6.318 ≥ 1.706 and 

                       a value of ≥      , then Ha was accepted and Ho was 

rejected. Thus, it can be said that the role playing (X) learning model has a 

significant influence on student learning outcomes (Y). 
 
Keywords: Role Playing, Indonesian, Student Learning Outcomes 
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