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ABSTRAK 

 

Sistem informasi absensi merupakan komponen penting dalam pengelolaan 

kehadiran pada institusi pendidikan maupun organisasi. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan sistem absensi yang mengintegrasikan teknologi face 

recognition dan geofencing guna meningkatkan akurasi serta efisiensi proses 

pencatatan kehadiran. Teknologi face recognition berfungsi untuk mengenali 

wajah pengguna secara real-time, sedangkan geofencing memastikan pengguna 

berada pada area yang telah ditentukan saat melakukan absensi. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah prototyping, sehingga proses 

perancangan dapat dilakukan secara iteratif dengan melibatkan umpan balik 

langsung dari pengguna. Hasil penelitian ini berupa sistem informasi absensi 

berbasis mobile dan web yang mampu mendeteksi wajah dan lokasi secara 

otomatis, serta menyimpan data absensi secara aman dan terstruktur. Sistem yang 

dikembangkan diharapkan dapat menjadi solusi inovatif dalam mewujudkan 

proses absensi yang lebih modern, akurat, dan terpercaya. 

 

Katakunci:  Sistem Informasi, Face Recognition, Geofencing, Mobile, Dart, 

Flutter 
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ABSTRACT 

 

An attendance information system is a crucial component in managing attendance 

in educational institutions and organizations. This research aims to develop an 

attendance system that integrates face recognition and geofencing technology to 

improve the accuracy and efficiency of the attendance recording process. Face 

recognition technology recognizes users' faces in real-time, while geofencing 

ensures users are within a designated area when taking attendance. The system 

development method used is prototyping, allowing the design process to be 

carried out iteratively by involving direct feedback from users. The results of this 

research are a mobile and web-based attendance information system that can 

automatically detect faces and locations, and store attendance data securely and 

structured. The developed system is expected to be an innovative solution in 

realizing a more modern, accurate, and reliable attendance process. 

 

Keywords:  Information Systems, Face Recognition, Geofencing, Mobile, Dart, 

Flutter 
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