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ABSTRAK

PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS TEKNOLOGI
TIPE GAME WORDWALL TERHADAP PENINGKATAN MINAT
BELAJAR SISWA MATA PELAJARAN IPAS KELAS IV SD NEGERI 060884
MEDAN BARU TAHUN PEMBELAJARAN
2024/2025
DENNI MARIANA SAGALA
NPM : 210910099

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS KATOLIK SANTO THOMAS
MEDAN
2025

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media Wordwall
terhadap peningkatan minat belajar siswa dalam mata pelajaram IPAS kelas 1V
SD Negeri 060884 Medan Baru Tahun pembelajaran 2024/2025. Metode
penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen dengan jenis penelitian
kuantitatif. Untuk -memperoleh data yang diperlukan instrumen tes sebanyak 25
pertanyaan. Jumlah sampel penelitian sebanyak 30 siswa berdasarkan teknik
Sampling Jenuh.  Untuk mengetahui. kemampuan awal siswa, penelitian
melakukan Pre Test dengan nilai rata-rata 63,46 yang masuk dalam kategori
kurang. Hasil dari Posttest tersebut memiliki peningkatan dari hasil Prettest yang
diberikan sebelumnya dengan nilai rata-rata siswa mencapai 82,53 kategori baik
dan Hasil nilai rata-rata dari Angket yaitu 76,46. Hal ini menunjukkan bahwa
proses pembelajaran dengan menggunakan media Wordwall terhadap peningkatan
minat belajar siswa pada Mata Pelajaran IPAS Kelas 1V menunjukkan kategori
baik. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil pengujian korelasi dapat
dilihat, bahwa koefisien korelasi sebesar 0,638 artinya I'niwng (0,638) > riaper (0,361)
maka h, diterima. Maka terdapat pengaruh kuat antara media pembelajaran
wordwall terhadap peningkatan minat belajar IPAS siswa kelas IV SD Negeri
060884 Medan Baru. Dapat juga dilihat dari pengujian uji-t Dimana thiwng > ttabel
yaitu (4,386) > (2,048) sehingga menyatakan bahwa h, diterima. Hal ini
menunjukkan adanya pengaruh positif yang signifikan dari penggunaan media
pembelajaran wordwall terhadap peningkatan minat belajar siswa kelas IV SD
Negeri 060884 Medan Baru Tahun Pembelajaran 2024/2025.

Kata Kunci: Media Game Wordwall, Minat Belajar, Matapelajaran IPAS



ABSTRACT

THE EFFECT OF TECHNOLOGY-BASED INTERACTIVE LEARNING
MEDIA, WORDWALL GAME-TYPE, ON IMPROVING STUDENTS'
LEARNING INTEREST IN SCIENCE IN GRADE IV OF STATE
ELEMENTARY SCHOOL 060884
MEDAN BARU, ACADEMIC YEAR
2024/2025

DENNI MARIANA SAGALA
210910099

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS KATOLIK SANTO THOMAS
MEDAN
2025

This study aims-to determine the effect of Wordwall media on improving
students' learning interest in science in grade IV of State Elementary School
060884, Medan Baru, academic year 2024/2025. The research method used is an
experimental method with a quantitative research type. To obtain the required
data, a test instrument of 25 questions was used. The number of research samples
was 30 students based on the Saturated Sampling technique. To determine the
initial abilities of students, the study conducted a Pre-Test with an average value
of 63.46 which was included in the less category. The results of the Post-Test have
an increase from the results of the Pre-Test given previously with an average
student score reaching 82.53 in the good category and the average score of the
Questionnaire was 76.46. This shows that the learning process using Wordwall
media on increasing students’ interest in learning Science in Grade IV shows a
good category. The results of this study indicate that the results of the correlation
test can be seen, that the correlation coefficient is 0.638 meaning r count (0.638)
> r table (0.361) then ha is accepted. So there is a strong influence between
wordwall learning media on increasing interest in learning Science in grade IV
students of SD Negeri 060884 Medan Baru. It can also be seen from the t-test
where t count > t table, namely (4.386) > (2.048), thus stating that ha is accepted.
This indicates a significant positive influence of the use of wordwall learning
media on increasing the learning interest of fourth-grade students at SD Negeri
060884 Medan Baru in the 2024/2025 academic year.

Keywords: Wordwall Game Media, Learning Interest, Science Subject
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