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ABSTRAK

Museum Huta Bolon Simanindo yang berdiri sejak tahun 1969 menyimpan
kekayaan budaya Batak Toba yang tak ternilai, namun menghadapi kendala serius
dalam aksesibilitas informasi di era digital. Minimnya platform digital
menyebabkan masyarakat lokal dan wisatawan kesulitan memperoleh informasi
akurat tentang koleksi peninggalan bersejarah, instrumen musik tradisional, ulos,
dan manuskrip kuno yang tersimpan di museum. Penelitian ini bertujuan
merancang dan membangun sistem informasi berbasis web yang komprehensif
untuk menyajikan data lengkap mengenai situs-situs sejarah di Museum Huta
Bolon Simanindo, sekaligus berfungsi sebagai media edukasi dan promosi
pariwisata berkelanjutan. Pengembangan sistem menggunakan metode Waterfall
yang menawarkan struktur sistematis dan diukur melalui tahapan analisis
kebutuhan, desain sistem, pengembangan, pengujian, implementasi, hingga
pemeliharaan. Ruang lingkup penelitian difokuskan pada situs-situs sejarah di
Museum Huta Bolon Simanindo dengan target pengguna masyarakat lokal dan
wisatawan. Metodologi penelitian = meliputi identifikasi kebutuhan melalui
wawancara dan survei pemangku kepentingan, perancangan arsitektur sistem dan
antarmuka pengguna, implementasi kode program, pengujian fungsional dan
kegunaan, serta pelatihan pengguna akhir. Sistem informasi ini diharapkan tidak
hanya meningkatkan aksesibilitas dan pemahaman masyarakat terhadap warisan
budaya Batak Toba, tetapi juga mendukung pelestarian budaya, mendorong
pertumbuhan ekonomi lokal melalui peningkatan kunjungan wisatawan, dan
memberdayakan masyarakat Kabupaten Samosir secara holistik. Platform digital
ini dirancang untuk memperluas jangkauan edukasi budaya yang melampaui batas
geografis, menjadikan warisan budaya Batak Toba dapat diakses oleh audiens
global.

Katakunci: Museum Huta Bolon Simanindo, sistem informasi berbasis web,
pelestarian budaya Batak Toba, metode Waterfall, pariwisata berkelanjutan



ABSTRACT

The Huta Bolon Simanindo Museum, established in 1969, houses the
invaluable cultural heritage of the Toba Batak people, but faces serious
challenges in accessing information in the digital era. The lack of digital
platforms makes it difficult for local people and tourists to obtain accurate
information about the museum's collection of historical relics, traditional musical
instruments, ulos, and ancient manuscripts. This study aims to design and build a
comprehensive web-based information system to present complete data on
historical sites at the Huta Bolon Simanindo Museum, while also serving as a
medium for education and promotion of sustainable tourism. The system
development uses the Waterfall method, which offers a systematic structure and is
measured through the stages of needs analysis, system design, development,
testing, implementation, and maintenance. The scope of the research focuses on
historical sites at the Huta Bolon Simanindo Museum, targeting local people and
tourists. The research methodology includes needs identification through
stakeholder interviews and surveys, system architecture and user interface design,
program code implementation, functional and usability testing, and end-user
training. This information system is expected to not only improve public
accessibility and understanding of Toba Batak cultural heritage, but also support
cultural preservation, stimulate local economic growth through increased tourist
visits, and empower the people of Samosir Regency holistically. This digital
platform is designed to expand the reach of cultural education beyond geographic
boundaries, making Toba Batak cultural heritage accessible to a global audience.

Keywords: Huta Bolon Simanindo Museum, web-based information system, Toba
Batak cultural preservation, Waterfall method, sustainable tourism
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