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ABSTRAK

Perkembangan teknologi pengenalan wajah (face recognition) telah membuka
peluang besar dalam meningkatkan efisiensi dan keamanan sistem absensi.
Penelitian ini membahas perancangan dan pembangunan aplikasi absensi berbasis
mobile untuk Sekolah Minggu dengan penerapan metode Face Recognition
menggunakan model FaceNet. Aplikasi ini dirancang untuk memudahkan proses
pencatatan kehadiran secara otomatis tanpa memerlukan tanda tangan manual atau
kartu identitas. Proses absensi dilakukan dengan mengambil citra wajah peserta
menggunakan kamera perangkat mobile, kemudian data wajah diolah untuk
menghasilkan face embedding yang dibandingkan dengan data yang tersimpan
pada basis data. Model FaceNet dipilih karena kemampuannya menghasilkan
representasi vektor wajah yang akurat dan efisien, sehingga dapat membedakan
wajah dengan tingkat presisi yang tinggi. Sistem ini dikembangkan menggunakan
platform Flutter untuk antarmuka mobile, dengan dukungan machine learning
pada sisi perangkat (on-device processing). Hasil pengujian menunjukkan bahwa
aplikasi dapat mengenali wajah peserta Sekolah Minggu dengan tingkat akurasi
yang tinggi, serta mempercepat proses absensi dibandingkan metode manual.
Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat menjadi solusi praktis, aman, dan
efisien untuk pencatatan kehadiran di lingkungan Sekolah Minggu.

Kata kunci: Absensi Mobile, Face Recognition, FaceNet, Flutter, Sekolah
Minggu, Sistem absensi otomatis
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