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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh sulitnya wisatawan memperoleh
informasi destinasi wisata di Kabupaten Nias Barat serta keterbatasan dalam
menentukan rute perjalanan yang efisien. Informasi wisata masih tersebar dan
tidak terorganisir, sehingga menyulitkan wisatawan dalam merencanakan
perjalanan. Tujuan penelitian ini adalah merancang dan membangun sistem
informasi destinasi wisata berbasis web yang dapat menyediakan informasi
destinasi secara digital sekaligus memberikan perutean jalur terpendek
menggunakan algoritma Dijkstra. Metode penelitian yang digunakan adalah
model Waterfall, yang meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem (arsitektur,
antarmuka, basis data), implementasi, dan pengujian black-box. Sistem ini
dikembangkan dengan teknologi berbasis web menggunakan Leaflet untuk
visualisasi peta interaktif

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi berbasis web yang
mampu mengelola data destinasi wisata, menampilkan informasi secara lengkap,
serta menghitung rute perjalanan terpendek antar destinasi. Sistem ini berhasil
membantu wisatawan dalam merencanakan perjalanan, memberikan kemudahan
akses informasi, serta menjadi media promosi pariwisata Nias Barat.
Implementasi sistem ini diharapkan dapat mendukung peningkatan jumlah
kunjungan wisatawan dan berkontribusi terhadap pertumbuhan ekonomi daerah.

Katakunci: Sistem Informasi, Destinasi Wisata, Algoritma Dijkstra, Leaflet, Web
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